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1 一 1 まず 確認 し て くだ さい 
田 製 品 の 内 容 本 製品 に は 次 の も の が 入っ て いま す 。 パッ ケー ジ を 開け た ら 、 内 容 を 確認 
じ で くだ さい 
@ ゲー ム デ ィ ス ク 1 1 枚 
@ ゲー ム デ ィ ス ク 2 1 枚 
@ ゲー ム デ ィ ス ク 3 1 枚 
@ ユーザ ー ズ マニ ュ ア ル 1m 


@ アン ケー ト は が き プ ソフ トウ ェ ア 保 証書 1 枚 


還 必 要 な ハー ドウ ェ ア 本 製品 は 、 次 の ハー ドウ ェ ア 構 成 で 動作 し ます 。 


e PC-9801VX/RA/RS/RX/DA/DS/DX/FA/FS/FX/BA/BX 

e PC-9801UX/ES/EX/CS/US 

e PC-9801NS/NC/NA/NX 

e PC-9821/Ae/As/Ap/Ne 

e PC-286/386/4867/-4 (286U/L/LE/NOTE/NOTE F を 除く ) 


. NECBIMS- DOS システム (Ver. 3. 10, Ver.3. 30/A/B/C/D, ま た は は 


ドッ を お 使い く だ さい 。 Bd DL CRURA) 
e2 ドラ イブ 必要 で す 。 


使用 で きま せん 。 





圏 ユ コー ザー ディ スク ゲー ム の 途中 経過 の 記録 や ビデ オデ ー タ を セー ブ す る た め に 、2 HD タイ 
プ の 新品 また は 内 容 を 失っ て も いい 中 古 の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク を 一 枚 用 
意 し ます 。 


較 サ ウン ド ボ ー ド サウ ンド ボー ド 内 蔵 機種 また は サウ ンド ボー ド を 装着 し て いる 場合 に は 、 
ゲー ム 中 に 音楽 を 楽し むこ と が で きま す 。 
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画 ア ナ ロ グ 
ジョ イス ティ ッ ク 


B7717 
ジョ イス ティ ッ ク ボ ー ド 


一 MS-DOS 


サウ ンド ボー ド (NEC 製 PC-9801-26/K) が 実装 され て いる 場合 は 、 サ イ 
バー ステ ィ ッ ク イン テリ ジェ ント コン トロ ー ラ CZ-8NJ2」 SHAHRP 製 ) 
を 使用 する こと が で きま す 。 


本 製品 は アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク ボ ー ド (シス テム サコ ム 製 SAJ-98) に 
対応 し て で おり ます 。 アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク ボ ー ド が 実装 され て いる 場 
合 は 、 以 下 の F M 音 源内 蔵 機種 で サイ バー ステ ィ ッ ク を 使用 する こと が 
で きま す 。 


e PC-9801UX/US/CS/EX/DA/DS/DX/F A/FS/FX 
e PC-9821/Ae/As/Ap/Af/Ce 

e PC-286US/UX/C/VJ 

e PC-386M/P/GS/GE 

e PC-486P/GF/GR/GR+/GR SUPER 


木製 品 は 、 遊ぶ 前 に MS-DOS の シス テム を 使っ て 、 ゲ ー ム ディ スク 1 に 
MS-DOS の シス テム を 組み 込む 必要 が あり ます 。 MS-DOS の シス テム デ 
ィ ス ク は 、 次 の 製品 型番 の 物 の いずれ か を ご 用 意 く だ さい 。 


@ Ver3.10 PS98-125/127/129/011/012 
eVer3.30 PS98-013/014 

e Ver3.30A PS98-015/016 

e Ver3.30B PS98-017/018 

e Ver3.30C PS98-019 

e Ver3.30D PS98-1002-32/52 

e Ver5.0/A PS98-1003-31/51/32/52 
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1 一 2 ゲー ム を 始め る 前 に 必要 な 準備 


較 フ ロッ ピー ディ スク 
ドラ イブ が 1 ドラ イ 
ブ の 場合 


画 フ ロッ ピー ディ スク 
ドラ イブ が 2 ドラ イ 
ブ の 場合 


画 MS-DOS の 起動 


初め て 「 霊 戦記 】 を プレ イ す る と き は 、 ゲ ー ム を 始め る まで に 次 の 作業 を 
行い ます 。 

ハー ド デ ィ スク へ の 組み 込み 作業 を 行い ます 。 | 1 一 3 ハー ド デ ィ スク 
へ の 組み 込み ] (P.8) を お 読み の 上 で 、 ハ ー ド ディ スク へ の 組み 込み 作業 
を 行っ て くだ さい 。 ハ ー ド ディ スク が な い 場 合 は 、 プ レイ で きま せん の で 
ご 注意 くだ さい 。 


ゲー ム デ ィ ス ク 1 に MS-DOS の シス テム を 組み 込む た め 、 以下 の 作業 を 行 
な いま す 。 

(0 MS-DOS の 起動 

② MS-DOS シ ステ ム の 組み 込み 


MS-DOS の シス テム ディ スク を 用 意 し 、 以下 の 操作 を 行っ て くだ さい 。 


※EPSON 製 MS-DOS Ver.4.01 で の 起動 と 組み 込み は 「EPSON 製 MS- 
DOS Ver.4.01 の 起動 と 組み 込み 」 を ご 覧 くだ さい 。 


1t 

(① パソ コン 本 体 の 電源 を 入れ 、 MS-DOS の シス テム ディ スク を ディ スク 
ドラ イブ 1 に セッ ト し ます 。 

※ ゲ ー ム ディ スク 1 は 、 コ マン ド 待 ちの 状態 ( ヘ へ > と 表示 され る ) に な る 
まで 挿入 し な いで くだ さい 。 


② し ば らく する と MS-DOS の シス テム が 起動 し ます 。 も し ここ で MS- 
DOS が 起動 し な いと き は 、 リ セッ ト ボ タン を 押し ます 。 


(2 MS-DOS が 起動 する と 、 MS-DOS の バー ジョ ン に より 次 の いずれ か の 
状態 に な り ま す 。 
それ ぞ れ 、 次 の 処理 を 行い ます 。 
e [MS-DOS の コマ ンド メニ ュー| が 表示 され た 場合 
キー を 押す か 、 ま た は [CTRL| キー を 押し な が ら [C| キー を 押し ます 。 
@ | 日 付 を 入力 し て くだ さい 。| と 表示 され た 場合 
ここ で は 、 と りあ え ず [キー を 2 回 押し て くだ さい 。 
e MS-DOS Ver.3.30C/D、 5.0/A を ご 使用 の 場合 
MS-DOS が 起動 する と 、「 イ ンス トー ルコ マン ド ] 画面 が 表示 され ます 。 
キー を 押し て [v] を 選択 し 、MS-DOS の コマ ンド メニ ュー が 家 示 
され た ら [STOP| キー また は [CTRL| キー を 押し な が ら [C| キー を 押し ます 。 


④ 画面 が コマ ンド 入力 待ち の 状態 ( ヘ > と 表示 され る ) に な り 、MS- 
DOS の シス テム が 起動 され ます 。 





OY 


Alu IÉfmW 


較 MS-DOS の 組み 込み 


初め て ゲー ム を 楽し むと き は 、 ゲ ー ム ディ スク 1 に MS-DOS の シス テム を 
組み 込む 必要 が あり ます 。 以下 の 手順 で 組み 込み 作業 を 行っ て くだ さい 。 


※EPSON 製 MS-DOS Ver.4.01 で の 起動 と 組み 込み は 「EPSON 製 MS- 
DOS Ver.4.01 の 起動 と 組み 込み | を ご 覧 くだ さい 。 


1t 

① MS-DOS の シス テム が 起動 し 、 画 
面 が コマ ンド 待ち の 状態 (A> と 
表示 され る ) に な っ て いる こと を 
確認 し ます 。 





② ディ スク ドラ イブ 2 に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し ます 。 
この と き 、 ゲ ー ム ディ スク 1 を 書き 込み 可能 な 状態 に し て お きま す 。 















GO TB : 」 と 入力 し キー を 押し 
ます 。 プ ロン プ ト が 「B>| に 変 
わり ます 。 


0 [SYSCOPY] と 入力 
し 、 回 キー を 押し ます 。 ここ で 、 MIMEBENEUDM 
ディ スク ドラ イブ 1 に MS-DOS の 
ンス テム ディ スク 、 デ ィ ス ク ド ラ 
イブ 2 に ゲー ム デ ィ ス ク 1 が セッ 
ト さ れ て いる こと を 確認 し ます 。 


(5 LJ] キー を 押す と 組み 込み 作業 が 開始 され ます 。 
( 組み 込み の 終了 


ゲー ム デ ィ ス ク 1 の プロ テク トシ ー ル また は 、 プ ロ テ ク トノ ッ チ を 書 
き 込み 禁止 の 状態 に 戻し ます 。 
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BIEPSONSVer.401 を 操作 
の 起動 と 組み 込み  ① が パソ コン 木 体 の 電源 を 入れ ます 。 


② MS-DOS の シス テム ディ スク を ディ スク ドラ イブ 1 に セッ ト し ます 。 


③ し ば らく する と 、 MS-DOS の シス テム が 起動 し ます 。 
も し ここ で MS-DOS の シス テム が 起動 し な い 場 合 は 、 リ セッ ト ボ タン 
を 押し ます 。 


(《④ MS-DOS の シス テム が 起動 し 、 画 
面 が コマ ンド 待ち の 状態 (A> と 
表示 され る ) に な っ て いる こと を 
確認 し ます 。 





(5 ディ スク ドラ イブ 2 に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し ます 。 
この と き 、 ゲ ー ム ディ スク 1 を 書き 込み 可能 な 状態 に し て お きま す 。 


(0 SYS B:」] と 入力 し 、 こ こ 
で 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ 1 に MS- 
DOS の シス テム ディ スク 、 デ ィ ス 
ク ド ラ イブ 2 に ゲー ム デ ィ ス ク 1 
が セッ ト さ れ て いる こと を 確認 し 
ます 。 





C キー を 押す と 組み 込み 作業 が 開始 され ます 。 


組み 込み の 終了 
ゲー ム デ ィ ス ク 1 の プロ テク トシ ー ル 、 ま た は プロ テク トノ ッ チ を 書 
き 込 み 禁 止 の 状態 に 戻し ます 。 
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1 一 3 ハー ド デ ィ スク へ の 組み 込み 


詳 ハ ー ド ディ スク へ の 
組み 込み 


画 環境 条件 


本 製品 は ハー ド デ ィ スク へ 組み 込ん で 遊ぶ こと が で きる よう 設計 され て 
お り ま す が 、 お 客 様 が MS-DOS と ハー ド デ ィ スク に つい て 、 充分 な 知識 と 
経験 を 有 き し て いる こと を 前 提 と し て お り ま す 。 


一 般 的 に ハー ド デ ィ スク の 場合 に は 、 複数 の ソフ トウ ェ ア を 同一 の ドラ イ 
ブ 上 に 保存 する た め 、 誤っ た 使用 を する と 他 の ソフ トウ ェ ア を 消し て し ま 
っ た り 、 最悪 の 場合 に は 貴重 な デー タ を 壊し た りす る こと が あり ます 。 


bU. 以上 の 障害 が 発生 し まし て も 、 弊 社 で は その 責任 を 負え ませ ん の で 
あら か じ め 了 承 の 上 で 、 ハ ー ド ディ スク に 組み 込ん で くだ さい 。 


ハー ド デ ィ スク へ の 組み 込み 方 法 に つい て 説明 し ます 。 


本 製品 に は 、 ハ ー ド ディ スク へ の 組み 込み ツー ル が 付属 し て いま す 。 ハー 
ド デ ィ スク へ の 組み 込み は この ツー ル を 使用 し ます 。 た だ し 、 本 ツー ル は 
ハー ド デ ィ スク 内 に 本 製品 の ファ イル を 複写 する だ け で 、 お 客 様 の ハー ド 
ディ スク 内 の MS-DOS の 起動 環境 に は 一 切 変 更 を 行い ませ ん 。 そ の 人 為 、 
ハー ド デ ィ スク 内 の MS-DOS の 起動 環境 で は 、 本 商品 が 正常 に 動く と は 
限り ませ ん の で 、 下 記 の 環境 条件 に 従っ て お 客 様 ご 自身 で 起動 環境 を 変 
更 する 必要 が あり ます 。 また 、 環境 を 変更 し た 場合 は 他 の ソフ トウ ェ ア が 
起動 し な く な る 恐れ が あり ます の で 、 CONFIG.SYS を バッ クア ッ プ する 
な ど し て 充分 に 気 を 付け て 行っ て くだ さい 。 


ハー ド デ ィ スク へ 組み 込ん で 遊ぶ た め に は 、 以下 の 条件 が 必要 で す 。 
@ ハードディスク の 空き 容量 が 4 メガ バイ ト 以 上 で す 。 
e MS-DOS の Ver.3.1 以 上 が 必要 で す 。 
@ ゲー ム 起 動 時 の MS-DOS の 空き メモ リ 容 量 が 540 キ ロバ イト 以上 で す 。 


る $ 探 作 
(① ハー ド デ ィ スク の 電源 を 入れ 、 MS-DOS を 起動 し ます 。 


(② ゲー ム デ ィ ス ク 1 を フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 装 置 に 入れ ます 。 
ハー ド デ ィ スク へ の 組み 込み ツー ル は ゲー ム デ ィ ス ク 1 に あり ます 。 


③ カレ ント ドラ イブ を ゲー ム デ ィ ス ク 1 を 入れ た フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 装 
置 の ドラ イブ に 変更 し ます 。 


(D 組み 込み ツー ル を 動か し ます 。 以下 の よう に 入力 し ます 。 
SSHDINST [ドラ イブ :] 





Oo 


A lub YÉfüihi 





iA —40i2X7: 


※ [ドラ イブ : ] は 組み 込む ハー ド デ ィ スク の ドラ イブ 名 で す 。 例え ば 


[B:] の よう に 入力 し ます 。 何 も 指示 し な けれ ば 、A ドラ イブ に 組み 
込み ます 。 
指示 に 従っ て 、 ゲ ー ム ディ スク を 入れ 替え な が ら 組 み 込 み を 行い ます 。 


⑤ ゲ ー ム は ハー ド デ ィ スク 内 の 指定 ドラ イブ の 以下 の サブ ディ レク トリ 
に 組み 込ま れ ま す 。 


\S 一 SOFT\ZEROSEN 
以上 で ゲー ム の 組み 込み は 終了 し まし た 。 


ゲー ム の 組み 込み が 終了 し た ら 、 以下 の 手順 で ゲー ム を 立ち 上 げ て くだ 
さい 。 も し 、 お 客 様 の MS-DOS の 環境 が ゲー ム の 環境 条件 を 満た し て い 
な い 場 合 は 誤動作 する 場合 が あり ます の で 充分 確認 し て か ら 行 っ て くだ 
さい 。 


(① カレ ント ドラ イブ を 本 商品 が 組み 込ま れ た ドラ イブ に 変更 する 。 


(2 本 製品 は サブ ディ レク トリ 「\S-SOFT\ZEROSEN」 に 組み 込ま れ て 
いま す 。 この ディ レク トリ に カレ ント ディ レク トリ を 変更 し ます 。 


(③ フロッピー ディ スク 装置 に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を 入れ て くだ さい 。 
(《④ ゲー ム を 立ち 上 げ ま す 。 以下 の よう に 入力 し て くだ さい 。 
SSGAME 


以上 で ゲー ム が 立ち 上 が り ま す 。 





EPI MP TS fiii 





| 2 一 1 起動 と 終了 | 


田 は じ め て ゲー ム を 
起動 する 
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[auro] * を は じ め て 起動 する 場合 、 ま ず は じ め に ユー ザー ディ スク を 作 
成 し ます 。 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク か ら 起 動 す る 場合 は 、 操作 を 行う 前 に 、2HD タ イ 
プ の 新品 また は 内 容 を 失っ て も よい 中 古 の フロ ッッ ピー ディスク を 1 枚 用 
意 し て お いて くだ さい 。 
ハー ド デ ィ スク か ら 起 動 する 場合 は 、 ハ ー ド ディ スク 内 に ユー ザー ディ 
スク 領域 を 作成 し ます の で 、 フ ロッ ピー ディ スク は 必要 あり ませ ん 。 
る 操作 
① 本 体 の 電源 を 入れ ます 。 
2 ドラ イブ A に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し て くだ さい 。 

し ば らく し て 、「 ス ター トメ ニュ ー」 が 表示 され ます 。 






o [は [tf] キー を 押し 、[ ユ ー ザ ー デ ィ ス ク 作 成 ] を 反転 表示 さ 
せ 、 | キー を 押し ます 。 


④ 画面 の メッ セー ジ に し た が っ て 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を 作成 し ます 。 
ユー ザー ディ スク の 作成 が 終了 する と 、「 ス ター トメ ニュ ー」 に 戻り ま 
す 。 


⑤ [| [1 ] キー を 押し 、[ ゲ ー ム 開始 ] を 反転 表示 させ 、[ キー を 押 
し ます 。 


(⑥) メッセージ に し た が っ て ディ スク を 入れ 替え 、 ト jl キー を 押し ます 。 
次 の ゲー ム メ ニ zu が 表示 され ます 。 





B 2s — AUKÍIEÍBÉR 





I—2iH750 
ゲー ム の 起動 


田 ゲ ー ム の 終了 方 法 


© | 1 | キー で 選択 し た い メ ニュ ー を 反転 表示 させ 、 阿 | キー を 押 
す と 、 メ ニュ ー が 選択 され ます 。 


各 メ ニュ ー の 内 容 に つい て は 次 の ペー ジ を 参照 し て くだ さい 。 
e キャ ン ペ ー ン …… P.38 


@ ユ ー テ ィ リ ティ …P.14 


ユー ザー ディ スク 作成 後 は 、 次 の 方 法 で ゲー ム を 起動 で きま す 。 

人 操作 

① 本 体 の 電源 を 入れ ます 。 

2 ドラ イブ A に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し て くだ さい 。 
し ば らく し て 、「 ス ター トメ ニュ ー| が 表示 され ます 。 


③ [| [| キー を 押し 、[ ゲ ー ム 開始 ] を 反転 表示 させ 、 キー を 押 
し ます 。 


〈④ メッ セー ジ に し た が っ て ディ スク を 入れ 替え 、 加 | キー を 押し ます 。 
これ で 「 ゲ ー ム メニ ュー| が 表示 され ます 。 


ゲー ム を 終了 する と き は 、「 ゲ ー ム メニ ュー] か ら 「[ ゲ ー ム 終了 ] を 選択 
し ます 。 

る $ 探 作 

① [| [| キー で [ゲー ム 終 了 ] を 反転 表示 させ 、 ト JJ キー を 押し ます 。 
確認 の メッ セー ジ が 表示 され ます 。 

② メッ セー ジ に し た が っ て 、 ド ライ ブ か ら デ ィ ス ク を 取り 出し て くだ さい 。 





③ 本 体 の 電源 を 切っ て くだ さい 。 


7 7 





第 2 部 HCKHÉÍERR 


| 2 一 2 メニ ュー 操作 | 


ゲー ム 中 に は メニ ュー Ps pde caca doin ds や ウィ 
ンド ウ が 表示 され ます 。 こ れ ら の 操作 は キー ボー ド ま た は アナ ログ ジョ 
イス ティ ッ ク か ら 行 うこ と が で きま す 。 


ここ で 、 メ ニュ ー や ウィ ンド ウ の 基本 操作 に つい て 説明 し ます 。 


I -— ド か ら の 1. メニ ュー 選択 
iid メニ ュー 選択 が 必要 な と き 、 次 の よう な メニ ュー が 表示 され ます 。 


モニ ター/ B GM 設定 


操作 設定 
終了 
(メニ ュー 例 》 





et 
APRES 2 を 押し 、 選択 し た い メ ニュ ー に 反転 表示 を 
あわ せ 、 ト | キー また は [SPACE| キー を 押し ます 。 
これ で 、 メ ニュ ー が 選択 され ます 。 
2 メニ ュー 中 の [CANCEL] (ある い は [終了 ]) を 選択 する か 、 キ 
ー ド の [ESC] キー を 押す と メニ ュー が キャ ン セ ル さ れ 、1 つ 前 の 
メニ ュー に 戻り ます 。 


2. ME 


各種 の 設定 ある い は デー タ の 選 
択 が 必要 な と き 、 次 の よう な ウ 
ィ ン ド ウ が 表示 され ます 。 








(ウィ ンド ウ 例 ) 


est 
① [=] 、 [っ ]、 DJ. Ct). 02]. (4). Le], [8] を 押し て 、 反 
転 表示 を 設定 ある い は 選択 し た い 項 目 に 移動 し ます 。 
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&2uD  AUCKÍETER 





Bn77n17 
ジョ イス ティ ッ ク か ら の 
操作 方 法 


(2 表示 領域 の 最上 段 ま た は 最 下 段 に A また は ヤ が 表示 され て いる と き 、 
その 直前 の 項目 に 反転 表示 を 移動 し 、 さ ら に その 方 向 に 反転 表示 を 
移動 し よう と する と 、 画面 表示 が スク ロー ル し ます 。 


③ 項目 を 選択 する 場合 、 記 また は [SPACE| キー を 押す と 、 選 択 さ れ ま す 。 
④ 数 値 の 入力 は 設定 項目 に 反転 表示 が ある 状態 で 、 キ ー ボ ー ド か ら 直 
接 行 いま す 。 


⑤ 反転 表示 を [CANCEL] に あわ せ 、 思 また は [SPACE| キー を 押 
す と 設定 が キャ ン セ ル さ れ 、1 つ 前 の メニ ュー に 戻り ます 。 
また 、IESC| キー を 押す と キャ ン セ ル さ れ ま す 。 


(⑥ 反転 表示 を [OK] に あわ せ 、【 また は [SPACE| キー を 押す と 設定 
を 終了 し ます 。 


アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク 接 続 時 に は ステ ィ ッ ク 操 作 で 反転 表示 が 移動 


し ます 。A ボタ ン で 選択 、B ボタ ン で キャ ン セ ル し ます 。 
また 、 キ ー ボ ー ド か ら の 操作 を 併用 する こと が で きま す 。 
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A 24D ACETRETERW 


[ゲー ム メ ニュ ー| か ら [ユー ティ リティ ] を 選択 する こと で 、 モ ニタ ー の 
種類 、BGM、 キ ー ボ ー ド プア ナ ロ グ ジョ イス ティ ッ ク の 切り 替え 、 キ 
ー ボ ー ド の キー 及び アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク の ボタ ン 配 置 な どの 環境 
設定 を 行う こと が で きま す 。 


一 | ユー ティ リティ [ゲー ム メ ニュ ー| か ら [ユーティ リティ ] を 選択 する と 、 次 の | ユー ティ 
メニ ュー | リティ メニ ュー| が 表示 され ます 。 


モニ "m -  BIGNBE 


操作 設定 
終了 





設定 内 容 を 変更 し た いと き は 、| !| | 1 | キー で 選択 し た い メ ニュ ー に 反 
転 表示 を あわ せ 、【 キー を 押し ます 。 
終了] を 選択 する と 、 [ゲー ム メ ニュ ー]| に 戻り ます 。 


HEI-^—/BGM [モニ ター ン B GM 設 定 ] で は 次 の 内 容 を 設定 し ます 。 
設定 |. モニ ター 種類 
モニ ター 表示 の カラ ー プ モノ トー ン を 切り 替え ます 。 


2. モニ ター モー ド 

モニ ター モー ド の 通常 反転 を 切り 替え ます 。 
3. サウ ンド 出力 

サウ ンド 出力 の ON グ OF 上 を 切り 替え ます 。 


操作 へ 


① | 1 | キー で 変更 し た い 項 目 に 反転 表示 を あわ せ 、 [っ | キ 
[J| キー また は [SPACE| キー を 押し ます 。 
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4 2ub  AUKPRÍBAM 


一 操作 設定 [操作 設定 ] で は 次 の 内 容 を 設定 し ます 。 


1. 機器 設定 
操作 機器 の キー ガロ の" ゲ ョ イケ イク を 切り 替え ます 。 
初期 値 は [キー] に な っ て いま す 。 


2. ピッ チ 操 作 
ピッ チ の 通常 反転 を 切り 替え ます 。 
初期 値 は [通常 ] に な っ て いま す 。 


3. His 
操縦 モー ド の 通常 固定 を 切り 替え ます 。 
初期 値 は [通常 ] に な っ て いま す 。 
通常 ] [固定 ] の 機能 は 次 の と お り で す 。 
通常 ] …… 操作 キー を 離す と 操作 を 終え ます 。 
[BE] …… ロー ル 、 ピ ッ チ 、 ヨ ー 操 作 を し た 場合 、 操作 キー を 離し 


て も 、 そ の 操作 状態 を 維持 し ます 。 セン ター キー を 押す 
と 操作 命令 を クリ ア し ます 。 


キー、 ア ナ ロ グ ジョ イス ティ ッ ク の 
ボタ ン 配 置 を 設定 し ます 。 

設定 は 次 の 操作 配置 設定 画面 で 行 
ます 。 

機能 を 選択 し 、 つ ぎ に そ の 機能 を 割 
( s ER り 当 て だ た い キ テー また は 、 アナ ログ シ ジ 
(操作 配置 設 定 画面 》 ョ イス ティ ッ ク の ボタ ン を 押し て く 
だ さい 。 





操作 配置 を 設定 で き な い キー、 ボ タン に は 次 の も の が あり ます 。 


e 配置 設定 を 変更 で き な い キー 

eapite [INS ] [DEL], [RoLLUP] 、 [ROLLDOWN] , 
e 配置 設定 を 変更 で き な い アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク 操 作 
ピッチ 、 ロ ー ル …… ス ティ ッ ク 

エン ジン 出力 ……… スロ ッ ト ル 
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4288 IOKPRÍER 
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5. アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク テ スト 


アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク の 状態 を 表示 し ます 。 また 、 ア ナ ロ グ ジョ 
イス ティ ッ ク の 動作 確認 と セン ター 調整 を 行い ます 。 


動作 確認 の た め に 、 各 ボ タン を 押し て ON に な る か どう か テス ト し 
て くだ さい 。 | 


セン ター 位置 の 調整 手順 は アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク の マニ ュ ア ル 
を お 読み くだ さい 。 センター 位置 は "80" ま た は "7F" に 合せ て くだ さい 。 


アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク テ スト 









ステ ィ ッ ク 上 下 0 0 
左右 00 上 セン ター 位置 調整 
スロ ッ ト ル 
ステ ィ ッ ク A 
B 
スロ ッ ト ル D 
E 1 
E 2 た uM 
A ^ ボタ ン テ ス ト 
B 
C 
SELECT 


START 


^e Fi m ド に 接続 する 場合 は 、「1 」 の ポー ト に コネ クタ を 差 


- し 込ん で くだ さい 。 


アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク 本 体 の モー ド は 「ANALOG」 に セッ 
ト し て くだ さい 。 

e アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク ボ ー ド (シス テム サコ ム 製 SAJ 一 98) に 接 
pm 場合 は 、 「1 」 の ポー ト に コネ クタ を 差し 込ん で くだ さい 。 





第 3 部 IIT c YEAR 





『 零 戦記 』 は 自ら 戦闘 機 を 操縦 し て 、 敵 の 戦闘 機 や 爆撃 機 と 空戦 を し て 
任務 を 遂行 する ゲー ム で す 。 戦闘 機 の 操縦 と 戦闘 が ゲー ム の 主要 な 部 分 
を 占め て いま す 。 

戦闘 機 の 操縦 や 戦闘 に 必要 な 機能 と 操作 を ここ で 説明 し ます 。 


3 一 1 コッ クビ ピッ ト 


ゲー ム 中 の [キャ ン ペ ー ン ] や [ソロ フラ イト ] €. 作戦 実行 の た め に 出 
撃 す る と 、 画面 に は 自 機 の コッ ク ピ ッ ト と そこ か ら 見 た 周囲 の 様子 が 表 
示さ れ ま す 。 


コッ ク ピ ッ ト は 選択 し た 機種 に よっ て 異な り ま す が 、 計 器 類 の 機能 は 同 
じ で す 。 


圏 コッ クビ ピッ ト の 構成 コッ ク ピ ッ ト 画 面 で は 自 機 の コッ ク ピ ッ ト と 周囲 の 様子 を 見 る こと が で 
きま す 。 この 画面 で 、 自 機 を 操縦 し 、 敵 と 戦い ます 。 


oo MK EE 、・ hod A 
LE A TAL F3 APT 
m b * eg b] 
* M 





BM WEE THHRWEUSNENE  (2;7cC. BE) 

1. コッ ク ピ ッ ト 画 面 
コッ クビ ピッ ト に は 操縦 に 必要 な いく つか の 計器 が あり ます 。 そ れ ぞ 
れ の 計器 の 機能 に つい て は 、 次 の [Eleg] を 参照 し て くだ さい 。 
飛行 、 戦闘 に 必要 な キー 操作 に つい て は 「 キ ー の 配置 設定 (P.23)」 
を 参照 し て くだ さい 。 

2. 視界 の 切り 替え 
コッ ク ピ ッ ト か ら の 視界 方 向 は 切り 替え る こと が で きま す 。 

人 操作 


① [f]. [4]. [€]. [>]、[ROLLUP| 、IROLLDOWN| キー を 押す と 、 
視界 方 向 が 前 後 左 右上 下 に 切り 替わり ます 。 


くわ し く は また 、[f・1 | て [f・3]| キー で 、 ビ デオ モー ド 再 生 時 と 同じ よう に 視 
P.49 点 を 切り 替え る こと が で きま す 。 





7/ 


B3B JRÍTPRO RE c YOEIB 





| ET コッ クビ ピッ ト に は 操縦 や 戦闘 に 必要 と な る 計器 が あり ます 。 そ れ ぞ れ の 
計器 は 次 の よう な 機能 を 持っ て いま す 。 
1. メー ター 類 
メー ター 類 に は 次 の も の が あり ます 。 


PL vus c KR * T 
1 回 TL の 
・ EUM 
H :il 


| 


| Tk 





(D 高度 計 
現在 の 高度 が アナ ログ 針 表示 で 表 さ れ て いま す 。 
単位 は 、 日 本 機 で は m 、 そ れ 以 外 は ft (フィ ー ト ) で 表示 され て いま す 。 
メー ター は 0 一 9 で 1 周 し ます 。 単位 が m で は 、 短針 が 千 の 桁 を 、 
長針 が 百 の 桁 を 表し ます 。 単位 が f t で は 、 短針 が 万 の 桁 を 、 長針 
が 千 の 桁 表 し ます 。 


※1 f t 三 約 3 0. 4 8 cm で す 。 
(2 速度 計 
単位 K T で 、 現在 の 速度 が アナ ログ 針 表 示 で 表 さ れ て いま す 。 
※1KT ニ 約 1. 8 5 2km プ h で す 。 
③ タコ メー ター 
現在 の エン ジン 出力 が アナ ログ 針 表 示 で 表 さ れ て いま す 。 
④ 燃料 計 
現在 の 燃料 残 量 が アナ ログ 針 表示 で 表 さ れ て いま す 。 
範囲 :E CE) — F GM) 
⑤ 油圧 計 
現在 の ダメ ー ジ が アナ ログ 針 表 示 で 表 さ れ て いま す 。 
範囲 :0 (破壊 ) — 1 (無傷 ) 


(6 フラ ッ プ 計 
現在 の フラ ッ プ の 開閉 状態 を 2 段階 で 表し ます 。 


閉 状 態 開 状態 
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第 3 部 ÍT TRE C VEEIÉR 





2. 残 弾 表示 
現在 の 残 弾 数 を 表示 し ます 。 主機 銃 と 副 機銃 
の 表示 が あり ます 。 





LeETILCLI 


《 残 弾 表示 の 例 》 


3. 位置 表示 
現在 の 飛行 機 の 姿勢 や 位置 を 表示 する 計器 に 次 の も の が あり ます 。 


CD 水平 儀 


$ 


現在 の 機体 の ピッ チ と ロー ル を 次 の よう に 
表示 し ます 。 線 は 水平 線 を 表し ます 。 





(2) 傾斜 計 
現在 の 機体 の ヨー と 滑り を 表示 し ます 。 





《 傾 斜 計 》 


4. HRAESR 

RR as LASELSERTDERICISRI d 5 6001, 
飛行 設定 で の 照準 器 点灯 (P.38) が ON の 場 
合 は スタ ー ト 時 か ら 表 示さ れ ま す 。OFF の 場 
合 は スタ ー ト 時 に は 表示 し ませ ん 。 照準 器 点灯 
キー (0) で 点灯 消灯 を 切り 替え ます 。 





(Ras) 
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APT EO PUE 0 CERTI 


5 状態 表示 ラン プ 
現在 の 飛行 機 の 状態 を 表す ラン プ に は 次 の も の が あり ます 。 
点灯 は 赤 で 、 消灯 は 青 で 表示 され ます 。 












Jem Bl e rv" rs TERES 
| | (状態 表示 ラン プ ) 
① (9 
① 増 模 ラ ンプ [TANK] また は [ゾウ ソウ ] 
増 模 が ある と き に 点灯 し ます 。 
② 失速 ラン プ [STAL L] また は [シッ ソ ク ] 
失速 する と 点灯 し ます 。 


(039944 —72»77 [WING] また は [ツバ サ ] 
翼 が 破損 する と 点灯 し ます 。 火災 時 に は 点滅 し ます 。 


④ 機体 ダメ ー ジ ラン プ [B ODY] また は [キタ イ ] 
機体 が 破損 する と 点灯 し ます 。 火災 時 に は 点 減 し ます 。 


⑤ エン ジン ダメ ー ジ ラン プ [ENGINE] また は [ハツ ドウ キ ] 
エン ジン が 破損 する と 点灯 し ます 。 火災 時 に は 点 減 し ます 。 

⑥ ギア ラン プ [GE AR] また は [シャ リン ] 
車輪 を 下ろ し て いる と き は 下 の ラ ンプ が 、 上 げ て いる と き は 上 の ラン 
プ が 点灯 し ます 。 


6. スイ ッ チ 
スイ ッ チ に は 機銃 を 選択 する 機銃 スイ ッ チ が あり ます 。 
CO 機銃 選択 スイ ッ チ 
主機 銃 と 副 機 銃 を 装備 し た 機種 に だ け 、 機銃 スイ ッ チ が あり ます 。 
機銃 スイ ッ チ は 主機 銃 と 副 機銃 の も の が あり 、 選 択 さ れ て いる と き 
に スイ ッ チ が ON の 状態 に な り ま す 。 
主機 銃 は [MAIN] また は [シュ]、 副 機 銃 は [SUB] また は [フク ] 
と 表示 され て いま す 。 
NE 





VM 









* 
$1654 


Mnt 
Li 
"MA 


4 6 
^ " ^ 


LI 
VANS 


《ON 状 態 》 《OFF 状 態 》 
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7. 数 値 表 示 . 
BOSE 数 値 表 示 で は 高度 、 速度 、 時 間 が デジ タル 
で 表示 され ます 。 





(数 値 表 示 》 

0 高度 
現在 の 高度 を デジ タル 表示 し ます 。 単位 は 高度 計 と 同じ で 、m ま た 
«f t で 表 さ れ ま す 。 

② 速度 
現在 の 速度 を デジ タル 表示 し ます 。 単位 は KT で す 。 


③ 時 間 
出撃 開始 か ら の 経過 時 間 を 表示 し ます 。 


8 . モー ド 表 示 
次 の モー ド に つい て 現在 の 状態 を 表示 し ます 。 
(0 自動 操縦 モー ド 
自動 操縦 モー ド が ON の と き に 、 次 の よう に 表示 され 
ます 。 





② ノー ウェ イト モー ド 
ノー ウェ イト モー ド が ON の と き に 次 の よう に 表示 さ 
れ ま す 。 


ノー ウェ イト キー で モー ド の ON グ /OFF が 切り 替 わ 
り ま す 。 ノー ウェ イト モー ド が OF F の 場合 に は 、 使用 機 
種 に あわ せ た 適 切な 速度 で の 画面 表示 を 行い ます 。 ノ ー ウ ェ イ トモ 
ー ド が ON の と き に は 、 そ の マシ ン で の 最高 速 画面 表示 を 行い ます 。 





9 . 敵 位置 表示 
英 位 置 表示 で は 次 の よう に 敵 の 位置 を 表示 し ます 。 

^。 BM LT e 目 機 か ら 見 て 上 下 左右 の どこ に 敵 が いる 
| か を 表示 し ます 。 コ ッ ク ピ ッ ト の 視野 方 

| 向 と 同じ 方 向 を 表示 し ます 。 

e 航空機 を 表示 し 、 地上 物 は 表示 し ませ ん 。 

e 表示 は その 機 を 発見 し た 時 点 か ら 開 始 さ 

れ ま す 。 
e 瑞 は 赤 、 味 方 は 緑 、 目 標 は 黄 で 表示 され ます 。 
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10. マッ プ 
マッ プ で は 地形 お よび 地上 物 と 目標 マー カ 
ー を 点 で 表示 し ます 。 





味方 地上 物 (x) 
But FT) — GR) 
目標 ( 黄 ) 
自 機 (8) 


(v »7) 


マッ プ 倍 率 キー (M) で 倍率 を 大 中 小 の 3 段階 で 切り 替え る こと が 
で きま す 。 また 、 車 輸 が 下り て いる と き は 滑走 路 に 着陸 用 ガイ ドラ イ 
ン が 表示 され ます 。 現在 の 移動 先 と な っ て いる 目標 が 点滅 表示 され 
ます 。 通過 し た 目標 は 消去 され ます 。 


メッ セー ジ 表 示 は 、 自 機 の 状態 や 列 機 パ イロ ッ ト か ら の 通信 な ど を 表示 
する も の で 、 必要 に 応じ て 画面 最上 部 に 表示 され ます 。 

メッ セー ジ 中 で 、「 ? 時 の 方 向 に 敵 を 発見 」 と いっ た よう に 、 方 向 を 示さ 
れる こと が あり ます 。 この 場合 、 機 首 を 12 時 と する 時 計 回 り の 方 向 に 敵 
が 存在 する こと を 示し て いま す 。 


第 3 部 TBÉODMEK CEBDÉN 


3 一 2 操作 キー | 


飛行 機 の 操縦 、 戦闘 な ど は キー ボー ド 、 ア ナ ロ グ ジョ イス ティ ッ ク で 行 
いま す 。 

初期 設定 で は キー ボー ド 、 ア ナ ロ グ ジョ イス ティ ッ ク 配 置 設定 は 次 の よ 
うに な っ て いま す 。 








Le | 

[5|] 

L9 | 

[SPACE] [INS] (部 視点 用 で 、 

コッ ク ピ ッ ト で は 無効 ) 

回 0 部 視点 用 で 、 
コッ ク ピ ッ ト で は 無効 ) 

L0 | TAB 

が 

前 後 左右 に 対応 

が 上 に 対応 

IROLLDOWN| が 下 に 対応 

[D] 

[M] 

[0] 
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A8A77n17 
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ジョ イス ティ ッ ク の 
配置 設定 





ステ ィ ッ ク 

ステ イッ ツク 
ステ ィ ッ ク 
ステ ィ ッ ク 

B ボタ ン 

C ボ タン 

ステ ィ ッ ク の A ボタ ン 
スロ ッ ト ル を 押す 
スロ ッ ト ル を 引く 
ステ ィ ッ ク の B ボタ ン 
E 1 ボタ ン 


E 2 ボタン 


A ボ タン 


D ボタ ン 
START 


SELECT 
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3—3 THREE | 


飛行 機 を 飛ば せな く て は 敵 と 戦う こと は で きま せん 。 離着陸 、 ロ ー リ ン 
グ 、 タ ー ン な どの 基本 操縦 を 覚え まし ょ う 。 
ES 
em 飛行 機 の 離陸 は 次 の 方 法 で 行い ます 。 
操作 
① |+ | キー (出力 アッ プ ) を 押し ます 。 


② 出力 が 上 昇 す る と 、 滑走 を 開始 し ます 。 


③ 速度 が 25K T を 越え た あたり か ら 、| 2 | キー (上 昇 ピ ッ チ ) を 押し 
続け ます 。 


④ 離陸 速度 に 達する と 機体 が 浮き 上 が っ て 離陸 し ます 。 
[| し | キー (&ià ET) を 押し 、 車輪 を 上 げ ま す 。 飛行 設定 (P.38) で 
自動 車輪 制御 が ON に な っ て いる 場合 は 、 滑 走路 か ら あ る 程度 離れ 
る と 自動 的 に 車輪 を 上 げ ま す 。 
| 2 | キー を 押し た まま だ と 上 昇 角度 が 上 が り 過 ぎ ま す の で 、 地面 と 
の 角度 を 2 0 一 3 0 度 に 保つ よう に 、[「8 | キー (下降 ピッ チ ) 
と [ 2 | キー で 調整 し ます 。 


⑤) 目的 の 高度 に 達し た ら 、 水平 飛行 に 移っ て くだ さい 。 





(離陸 操作 ) 
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第 3 部 ir TR - CET 


画 ロ ー リ ング 


圏 ヨ ー イ ング 


機体 を 傾け る 動作 を ロー リン グ と 呼び ます 。 ロー リン グ を 行う と 高度 が 
低下 し ます 。 


る 操作 
① [4 | キー で 左 に 、L6 | キー で 右 に ロー リン グ し ます 。 





(ロー リン グ 操 作 ) 


機 首 を 左右 に 振る こと を ヨー イン グ と いい ます 。 

ヨー イン グ さ せ た 機 体 は 、 機 首 の 向い て いる 方 向 の 斜め 前 方 に 滑空 し て 
いる 状態 に な っ て いま す 。 

る 操作 

① [7 ] キー で 左 に 、[9 ] キー で 右 に 機 首 が 向き ます 。 





(ヨー イン グ 操 作 )》 
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一 着陸 と 飛行 終了 


A 3HD ATO PRG L VCBIAN 


ヨー イン グ で は ゆっ くり と し か 方 向 を 変え られ ませ ん 。 急速 に 方 向 を 変 
えた いと き は 、 タ ー ン を 行い ます 。 


る 操作 
① 旋回 し た い 方 向 に 機体 を ロー リン グ し ます 。 


② 上 昇 動作 を 行い ます 。 
この 操作 で 、 機体 は 迅速 に 旋回 運動 を 行い ます 。 


(9 目的 の 方 向 まで 旋回 し た 後に 、 ロ ー リ ング で 機体 を 水平 に 戻し ます 。 





(ターン 操作 ) 


飛行 を 終了 する に は 着陸 し な けれ ば な り ま せん 。 


着陸 は 技量 を 要する 作業 で す が 、 自動 操縦 を 用 いれ ば 自動 的 に 着陸 する 


こと が で きま す 。 


手動 で 着陸 する 場合 は 次 の よう に 行い ます 。 
る 操作 


CO 作戦 が 終了 し て 滑走 路 が 近づい た ら 、 | L| キー (GEi& EF) を 押し 、 
車輪 を 下ろ し ます 。 
脚 を 出さ な いで 着陸 する と 胴体 着陸 に な り ま す 。 
飛行 設定 (P.38) で 自動 車輪 制御 が ON に な っ て いる 場合 は 、 自動 
操縦 モー ド に 入っ て いな く て も 、 高度 1 0 0 m 以 下 で 滑走 路 ま で の 
距離 が 1 0 0 0 m 以 内 に な る と 、 自動 的 に 脚 を 下ろ し ます 。 ご の 間 
は 車輪 操 作 は 受け 付け ませ ん 。 
車輪 を 下ろ す と マッ プ 上 に ガイ ドラ イン が 表示 され ます 。 


② ガイ ドラ イン と 自 機 の 中 心 線 を あわ せま す 。 


③ 滑走 路 へ の 進入 角度 は 5 一 1 0 度 く らい に し ます 。 
④ 進入 速度 は 1 0 0 KT くら いま で 落と し ます 。 


⑤ 高度 と 速度 を 徐々 に 落と し て 着陸 を 完了 し ます 。 
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BHÓS 


BH ESR 


画 フ ラッ プ ON 


画 フ ラッ クア ウト と 
レッ ドア ウト 


28 


目標 は 、 マ ッ プ (P.22) に 黄色 の 点 で 表 さ れ て いま す 。 目標 は 、 護衛 し 
な けれ ば な ら な い 航 空 機 や 味方 基地 、 攻 撃 し な けれ ば な ら な い 敵 基地 、 
また は 哨戒 飛行 で の 飛行 コー ス な ど を 意味 し ます 。 


目標 が 複数 存在 する 場合 は 、 現在 の 移動 先 に な っ て いる 目標 が 点 減 し ま 
す 。 目標 の 位置 へ 移動 する こと で 、 ゲ ー ム は 進行 し て いき ます 。 


[A]x— (BEER tid c. BENEKEDON/OF F が 切り 替わり 
ます 。 


自動 操縦 を ON に する こと で 、 自 機 が 目標 へ の 移動 を 自動 的 に 行う よう 
に な り ま す 。 た だ し 、 自動 操縦 が O N の 場合 に は 、 操縦 に 関わ る キー 操 
作 を 受け 付け な く な り ま す 。 


作戦 終了 後に 自動 操縦 が O N に な っ て いる と 、 自動 的 に 基地 に 帰還 し て 
着陸 する こと に な り ま す 。 


[| 0 | キー (フラ ッ プ ) を 押す と 、 フ ラッ プ が O N に な り ま す 。 
フラ ッ プ を O N に する と 、 空 気 抵抗 が 増し 、 揚力 が 増加 し ます 。 


旋回 時 に は 、 フ ラッ プ を O N に し て お く と 有利 で す 。 自 動 空 戦 フ ラッ プ あ 
り の 機体 (紫電 改 ) で は 、 旋回 時 に 自動 的 に フラ ッ プ が O N に な り ま す 。 


通常 、 機体 が 運動 する と 加速 度 が か か り ま す 。 この 加速 度 は 上 昇 状 態 だ 
と プラ ス 、 下降 状態 で は マイ ナス に な り ま す 。 


プラ ス の 場合 は 頭 か ら 血 が 引い て いき 、 そ れ が 限界 を 超え る と ブラ ッ ク 
アウ ト し て 目 の 前 が 真っ 暗 に な り ま す 。 


マイ ナス の 場合 は 頭 に 血 が 昇っ て いき 、 そ れ が 限界 を 超え る と レッ ドア 
ウト し て 目 の 前 が 真っ 赤 に な り ま す 。 


どちら の 状態 も 一 定時 間 続き 、 そ の 間 は 操縦 で き な く な り ま す 。 


た だ し 、[ パ イロ ッ ト 選 択 ] で 難易 度 に [ビギナー] が 選択 され て いる 場 
合 、 ブ ラッ クア ウト と レッ ドア ウト は 起こ り ま せん 。 


男 ダ メー ジ 


一 高速 飛行 


一 脱出 


4B 38D. RÍrPOO TRAE C ECEHÉR 


敵 の 攻撃 な ど で 、 飛行 機 が ダメ ー ジ を 受け る と 操縦 性 能 は 低下 し 、 思い 
どおり に 動か な く な る こと が あり ます 。 


ダメ ー ジ 箇所 が 翼 の 場合 は 旋回 性 が 悪く な り ま す 。 機体 の 場合 は 燃料 の 
消費 量 が 増え ます 。 また 、 エ ンジ ン に ダメ ー ジ を 受け る と エン ジン 出力 
が 低下 し ます 。 

ダメ ー ジ が 続く と 、 火災 が 発生 する こと も あり 、 火災 が 発生 する と 、 ダ 
メー ジ は さら に 大 きく な り 続 け ま す 。 た だ し 、 自動 消火 装置 付き の 機体 
で は 、 火災 は 自動 的 に 消火 され ます 。 ま た 、 機 体 が 振動 する まで 速度 を 
上 げた 場合 も 、 火災 は 消火 され ます 。 


[パイ ロッ ト 選 択 ] で 難易 度 に [ビギナー] が 選択 され て いる 場合 、 ダ メ 
ー ジ を 受け て も 性 能 は 低下 せ ず 、 火災 も 発生 し ませ ん 。 


降下 な ど に よっ て 高速 飛行 に 入る こと で 一 定 の 速度 を 越え る と 機体 が 振 
動 し 、 旋回 性 が 悪く な り ま す 。 


飛行 時 に 、ISTOP| キー (脱出 ) を 押す と 、 パ ラ シ ュ ー ト で 脱出 する こと 
が で きま す 。 さら に 続け て |STOP| キー を 押す と 、 飛行 を 終了 し ます 。 


飛行 設定 (P.38) で [自動 脱出 ] の ON が 選択 され て いる 場合 は 、 自 機 
の 撃墜 、 誘爆 の 時 点 で 自動 的 に 脱出 し 、 フ ライ ト を 終了 し ます 。 


地上 で |STOP| キー を 押し た 場合 は 、 脱出 は 行わ ず に 、 そ の まま フラ イト 
が 終了 し ます 。 
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第 3 部 JP PEE C POEÉR 





3—4 戦闘 の 方 法 


園 敵 機 の 発見 報告 


一 増 槽 の 投下 


罰 機 銃 の 選択 


機銃 に よる 空戦 で は 、 た だ た ん に 敵 を 狙っ て 打ち まく る だ け で は 、 敵 機 
を 落と すこ と は で きま せん 。 見 越し 射撃 な どの 基本 的 な 空戦 方 法 を 身 に 
付け まし ょ う 。 


[キャ ン ペ ー ン ] や [ソロ フラ イト ] の 飛行 に は 、 作戦 に よっ て 単独 出撃 
と 編隊 出撃 が あり ます 。 編隊 出撃 で は 、 出撃 時 に 小隊 長 と 部 下 が 編 隊 を 
組み 、 小隊 単位 で 行動 し ます 。 小隊 は 3 機 で 構成 され ます 。 

小隊 で 行動 し て いる 場合 、 も し も 自 機 が 敵 機 を 発見 し た ら 、 即座 に 味方 
の 機 に 知ら せる 必要 が あり ます 。 


e smt 


① 敵 機 が コッ ク ピ ッ ト 画 面 に 表示 され て いる 状態 で キー GER) を 
押し ます 。 
これ で 、 自 機 が 味方 に 敵 機 の 発見 を 知ら せま す 。 


増 槽 を 装備 で きる 機体 で は 、 出撃 時 に 増 槽 を 装備 し て いま す 。 増 槽 に は 
燃料 が 積ま れ て お り 、 燃料 は 増 槽 か ら 先 に 消費 され て いき ます 。 し か し 、 
増 槽 を 装備 し た 機体 は そう で な い 機 体 よ り も 運動 性 能 が 劣っ て いま す 。 


必要 に 応じ て 増 槽 を 投下 し 、 運動 性 能 を 向上 させ まし ょ う 。 


る 操作 


① [T キー ( 増 槽 投下 ) を 押す と 、 増 槽 が 投下 され 、 運動 性 能 を 向上 
させ る こと が で きま す 。 


飛行 設定 P.38) で 、[ 自 動 増 槽 投下 ] が O N に な っ て いる と き に は 、 自 
機 か 列 機 が 敵 航空 機 を 発見 し た 時 点 で 自動 的 に 増 槽 が 投下 され ます 。 


戦闘 機 は 機種 に よっ て 主機 銃 の み 装 備 し て いる も の と 、 主 機銃 と 副 機 銃 
を 装備 し て いる も の が あり ます 。 主機 銃 と 副 機 銃 を 装備 し て いる 機種 の 
場合 、 必要 に 応じ て 主機 銃 と 副 機銃 を 切り 替え て 戦い ます 。 
主機 銃 より も 副 機 銃 の 方 が 強力 で す が 、 装弾 数 は 、 副 機 銃 の 方 が 少な い 
の で 、 慎 重 に 使わ ね ば な り ま せん 。 
操作 
① キー GREDGHEI)D tfUE. 
これ で 、 主 機銃 の み 、 副 機銃 の み 、 主機 銃 十 副 機銃 の 3 と お り で 、 順 
次 機銃 が 切り 替わり ます 。 
主機 銃 し か 装備 し な い 機 種 で は 、 機銃 選択 キー は 無効 で す 。 








一 照準 器 の 点灯 


IB EO SERI 


IALEULSS 


英機 の 未来 位置 





B3 JRÍTERO RE C YEEUÉR 


機銃 を 発射 する 際 に は 照準 器 を 利用 し ます 。 照準 器 
を 点灯 する と 、 照準 益 を 利用 する こと が で きま す 。 








ie 


* | 
こい 


る すき 】 


(点灯 状態 の 照準 器 》 


操作 


① LO] キー GUES BUT) を 押し ます 。 
これ で 、 照準 器 の 点灯 消灯 が 切り 替わり ます 。 
飛行 設定 (P.38) の [照準 器 点灯 ] が ON に 設定 され て いる 場合 は 、 
出撃 時 か ら 照 準 器 が 点灯 され た 状態 に な っ て いま す 。 


敵 機 を 打ち 落と す に は 機銃 を 発射 し ます 。 


et 
(D[sPACE] キー ( 改 撃 ) を 押す と 、 機銃 が 発射 され ます 。 


機銃 で の 空戦 で は 、 英機 の 現在 位置 を 狙っ て も 、 英機 を 撃ち 落と すこ と 
は で きま せん 。 弾 が 届く ころ に は 敵 機 が 移動 し て し まう か ら で す 。 


射撃 の 際 に は 、 進行 する 敵 の 未来 位置 を 予測 し 、 そ ちら に 照準 を 合せ て 

射撃 し な けれ ば な り ま せん 。 この よう な 射撃 を 見 越し 射撃 と 呼び ます 。 

etr 

CO 敵 機 の 速度 、 敵 機 と 自 機 の 距離 な ど を 考え 、 
英機 の 未来 位置 に 照準 を あわ せま す 。 

(à キー (攻撃 ) を 押し 、 機銃 を 発射 し 
ます 。 


英機 の 現在 位置 


《 見 越し 射撃 の 方 法 〉 
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AB グー ス 紀 





4 一 1 全体 構成 


較 キ ャ ン ペ ー ン 
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「 吉 戦記 】 の 内 容 は [キャ ン ペ ー ン ] [ソロ フラ イト ] [ビデ オ ] で 構 
成 さ れ て いま す 。 


この うち 、[ キ ャ ン ペ ー ン ] と [ソロ フラ イト ] が 飛行 機 に 乗っ て 敵 
と 戦い 、 作 戦 を 遂行 する ゲー ム で す 。 


[キャ ン ペ ー ン ] は 1 つ 1 つの 作戦 が まとまっ て 大 き な ス トー リー を 
作っ て いる ゲー ム で す 。 


この スト ー リ ー (P.37 参 照 ) は 連合 艦隊 指令 長官 山本 五 十 太 に よっ て 
結成 され た 独立 航空 艦隊 が 長官 直轄 の 秘密 機動 部 隊 と し て 転載 し 、 極 
秘 の うち に 米国 軍 に 挑み 、 戦 い を 勝利 に 導く と いう も の で す 。 


そこ で 、[ キ ャ ン ペ ー ン ] で は 、1 つの 作戦 遂行 に 成功 する と 、 最 終 的 
な 勝利 を 目指 し て 、 自動 的 に 次 の 作戦 へ と 進み ます 。1 つの 作戦 に 成功 
し な いと 次 の 作戦 に 進む こと は で きま せん し 、 作 戦 を 自由 に 選択 する 
こと も で きま せん 。 1 つ 1 つの 作戦 が 空戦 に よっ て 敵 を 打ち 倒す と い 
う 点 で は 、[ ソ ロフ ライ ト ] と 同様 で す が 、[ キ ャ ン ペ ー ン ] で は 自分 
の カカ で 作戦 を クリ ア し な いか ぎり 、 先 へ 進む こと が で き な い わけ で す 。 


大 き な 困 難 も ある で し ょ う が 、 最 終 的 な 勝利 に 向け て 、 和 奮戦 を 期待 し 
ます 。 


BABD グー クム 強 





一 ソ ロフ フイ ト [ソロ フラ イト ] は 1 つ 1 つの 作戦 を まっ た く 別 個 の も の と し て 、 自 
由 に 選択 し て 遂行 する ゲー ム で す 。 
[キャ ン ペ ー ン ] と 異な り 、[ ソ ロフ ライ ト ] で は 1 つ 1 つの 作戦 の 間 
に 特別 な 関係 は あり ませ ん 。 パ イロ ッ ト の 技量 や 趣味 に あわ せ て 、 あ 
る い は 技量 向上 の 目的 で 、 2 0 の 作戦 の 中 か ら 自 由 に 選択 し て プレ イ 
を 楽し ん で くだ さい 。 






キャ ン ペ ー ン の 流れ 


ソロ フラ イト の 流れ 


スト ー リ ー の 流れ に し た 20 の 作戦 か ら 自 由 に 1 つ 
が っ て 作戦 が 進み ます 。 を 選択 し て 、 プ レイ し ます 。 






スト ー リ ー 開 始 作戦 





f 


T 
E: 


sm 


作 


5 


日 本 軍 の 勝利 


b 


8r 727 [ビデ オ ] は [キャン ペー ン ] と [ソロ フラ イト ] の 作戦 中 で の 飛行 
と 戦闘 の 様子 を 編集 ・ 再 生 し 、 観 客 と し て 戦闘 シー ン を 楽し むための 
も の で す 。 
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BAND グー クス 弟 


4 一 2 パイ ロッ ト | 


[キャ ン ペ ー ン ] 、[ ソ ロフ ライ ト ] で 作戦 を 遂行 する に は 、 出 撃 の 前 
に パイ ロッ ト の 登録 や 選択 を 行う 必要 が あり ます 。 
また 、 パ イロ ッ ト は 手 本 を た て る に つれ て 階級 が 上 が り ま す 。 





B; D» FR パイ ロッ ト の 選択 、 新 規 登 録 、 削 除 は [キャ ン ペ ー ン ] [ソロ フラ イ 
ト ] と も 共通 の 操作 で 行う こと が で きま す 。 


1. パイ ロット 選択 ウィ ンド ウ 

「 ゲ ー ム メニ ュー」 か ら [キャ 
wee また ば DID 
イト ] を 選択 する と 、 次 の よ 
うな パイ ロッ ト 選 択 ウ ィ ン ド 
ウ が 表示 され ます 。 





T 
《 パ イロ ッ ト 選 択 ウ ィ ン ド ウ )》 


ウィ ンド ウ 中 に は 、 自 機 に 搭乗 する パイ ロッ ト 登 録 の た め の A 個 の ス 
ロッ ト が あり 、 す で に パイ ロッ ト が 登録 され て いる 場合 は 、 名 前 、 難 
易 度 、 新 規 登録 を し た 日 付 が 表示 され ます 。 


まだ 登録 され て いな い ス ロッ ト に は [新規 開始 ] と 表示 され ます 。 
この ウィ ンド ウ で パイ ロッ ト の 選択 、 新 規 登録 、 削 除 を 実行 で きま す 。 
2. パイ ロッ ト の 選択 


目 機 に 捨 乗 する パイ ロッ ト を 、 ウ ィ ン ド ウ 中 に 名 前 の 表示 され て 
いる パイ ロッ ト か ら 選 択 す る こと が で きま す 。 


9t 
① [ (1). (2). [8 キー を 押す と 、 反転 表示 が 移動 し ます 。 


(2 名 前 の 登録 され て いる スロ ッ ト に 反転 表示 を あわ せ 、 キー を 押し 
ます 。 


(③ これ で パイ ロッ ト が 選択 され 、 [出撃 ] が 実行 され ます 。 
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ABABHD グー ク 閣 


3. パイ ロッ ト の 新規 登録 
パイ ロッ ト 選 択 ウ ィ ン ド ウ の 空き スロ ッ ト に パイ ロッ ト を 新規 登 
録 す る こと が で きま す 。 

1t 

O [3]. [t]. [2]. l6] キー を 押す と 、 反転 表示 が 移動 し ます 。 

② [新規 開始 ] と 表示 され た スロ ッ ト に 反転 表示 を あわ せ 、【 キー を 
押し ます 。 

③ 確認 の メニ ュー が 表示 され る の で 【[O K] を 選択 し ます 。 

次 の 「 難 易 度 設定 メニ ュー| が 表示 され ます 。 





ビギナー 


CANCEL 


[ビギナー] [ノー マル ] は 次 の 点 で 異な り ま す 。 
ビギナー 飛行 設定 の 初期 値 が すべ て [ON] に 設定 され ます 。 
@ 各 種 の 性 能 低下 火災 が 発生 し ませ ん 。 
@ ブ ラッ クア ウト ブレッド アウ ト が 発生 し ませ ん 。 
ノー マル 飛行 設定 の 初期 値 が 照準 点灯 と 情報 表示 は [O N]、 
その 他 は [OFF] に 設定 され ます 


④ [3]. Lt). [2] [8] キー を 押し 、 選択 し た い メ ニュ ー に 反転 表 
示 を あわ せ 、【 キー を 押し ます 。 


TI [ビギナー] [ノー マル ] を 選択 


する と 、 次 の パイ ロッ ト 名 登 
録 ウ ィ ン ド ウ が 表示 され ます 。 





Bed-.c 


n1 


《 パ イロ ッ ト 名 登録 ウィ ンド ウ )》 
⑤[2] [4]. [e]. [8], キー を 押し 、 漢字 表 の 中 の カー ソル を 選 
択 し た い 漢字 に あわ せま す 。 
漢字 表 の 中 に 目的 の 漢字 が な いと き に は 、|[ す | Lf ] キ ー を 押す 
と 、 漢 字 表 の 前 買 、 次 頁 が 表示 され ます 。 
カー ソル を 目的 の 漢字 に あわ せ た ら 、[SPACE| キー を 押し て 、 入 
力 し ます 。 
[BS] キー を 押す と 、 入 力 欄 の カー ソル 位置 の 前 の 1 文字 が 削除 さ 
れ ま す 。 
名 前 の 入力 が 終わ っ た ら 、 キー を 押し て 、 名 前 を 決定 し ます 。 
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BAD T —A4W 





(5 次 の よう な 確認 の メニ ュー が 表示 され ます 。 


パイ ロ 
よろ し うか 。 
ner : 





(⑦ 項目 を 確認 し て 、 そ の まま で よけれ ば [OK] を 選択 し ます 。 
[CANCEL] を 選択 する と 、 パ イロ ッ ト 選 択 ウ ィ ン ド ウ に 戻り 
ます 。 

[OK] を 選択 する と 、「 キ ャ ン ペ ー ン メニ ュー| また は 「 ソ ロフ 
ライ トメ ニュ ー]| に 移り ます 。 


4. パイ ロッ ト の 削除 
パイ ロッ ト 選 択 ウ ィ ン ド ウ の 登録 済み の パイ ロッ ト を 削除 する こ 
と が で きま す 。 

操作 

① [4]. [f]. [2]. [8] キー を 押し 、 反転 表示 を 削除 し た い パイ ロ 
ッ ト 名 に 移動 し 、 較 キー を 押し ます 。 


② 確認 の メニ ュー が 表示 され ます 。 ここ で [OK] を 選択 する と 、 そ の 
パイ ロッ ト 名 が 削除 され ます 。 


一 バイ ロッ ト の 得点 と [キャ ン ペ ー ン ] [ソロ フラ イト ] の いずれ で も 、 パ イロ ッ ト は その 功 
昇進 績 に よっ て 得点 が 加え られ 、 そ れ に 応じ て 昇進 し ます 。 
1. 得点 

パイ ロッ ト の 得点 は 次 の よう に 加点 され ます 。 

@ 瑞 機 を 撃墜 する ご と に 得点 を 獲得 し ます 。 

e 3 機 編隊 で 出撃 し た 場合 は 、 編 隊 中 で 最も 多く 撃墜 し た パイ ロ 
ッ ト に 、 ボ ポー ナス 得点 と し て 全員 の 撃墜 得点 の 合計 点 が 加点 さ 
れ ま す 。 

e 目 機 編隊 の 誰か 一 人 で も 撃墜 され た 場合 、 ボ ー ナ ス 得 点 は 加点 
され ませ ん 。 

e 別 機 パイ ロッ ト が 撃墜 墜落 で 終了 し た 場合 、 プ ラス 得点 は カ 
ウン ト せ ず 、 そ の パイ ロッ ト の 得点 を -300 と し て 計算 し ます 。 

e 目 機 パイ ロッ ト が 脱出 で きず に 撃墜 墜落 で 終了 し た 場合 、 プ 
ラス 得点 は カウ ント せ ず 、 得 点 を -300 と し て 計算 し ます 。 
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————— —— M —— M  ——— ——— —— 


2. 昇進 
パイ ロッ ト の 昇進 は 次 の よう に 行わ れ ま す 。 
@e 自 機 パ イロ ッ ト も 列 機 パ イロ ッ ト も 得点 に 従っ て 昇進 し ます 。 
@ 自 楼 パ イロ ッ ト は ニ 二 飛 曹 か ら 開始 し ます 。 
e 得点 を 減点 され て も 、 降 格 は 行わ れ ま せん 。 


日 米 関係 が 最悪 の 状態 に 至り 、 も は や 開戦 が 不可 避 と な っ た 13941 
年 の こと で ある 。 


米国 何 す る も の ぞ と の 気運 が 高まっ て いく 中 で 、 連 合 艦隊 司令 長官 の 
山本 五 十 六 は 戦い の 行く 末 に 強い 危 恨 を 持っ て いた 。 


米 軍 の 超 巨 大 な 物量 と 高い 技術 力 、 優 秀 な 兵士 、 そ し て 恐る べき 謙 幸 
謀略 能力 。 そ の 潜在 的 戦力 は 日 本 の 百倍 を 越え る 。 正面 き っ て の 対決 
を すれ ば 、 帝 国 海軍 が まとも に 立ち 向かう こと が で きる の は せい ぜ い 
2 年 間 で あろ う 。 


本 来 戦う べき 相手 で は な い が 、 も は や 戦争 を 避け る こと は で き な い の 
だ 。 こ うな っ た ら 正 面 か ら 対決 する だ け で な く 、 奇 襲 と 機動 力 、 隠 密 
性 を 重視 する こと で 戦力 差 を 補い 対抗 する し か な い 。 

こう 考え た 五 十 六 は 、 長 官 直轄 の 秘密 機動 部 隊 と し て 独立 航空 艦隊 の 
結成 を 決意 し た の で ある 。 パ イロ ッ ト や 工作 員 、 そ し て 堆 戦 や 空母 が 、 
極秘 の 内 に 独立 航空 艦隊 へ と 引き 抜か れ て いっ た 。 和 柔軟 な 発想 力 を 求 
め た 五 十 六 は 、 優 秀 な 練習 生 達 か ら も 隊員 を 集め た 。 


や が て 連合 艦隊 の 主力 が 択捉 島 を 出発 し た 頃 、 練 習 生 た ちの 集う 酸 ケ 
浦 基地 か ら 、 こ の 物語 は 幕 を 開け る 。 


3/ 


BAHD グー クス 弟 


キャ ン ペ ー ン は 前 ペー ジ に 紹介 し た スト ー リ ー に 沿っ て 、1 つ 1 つの 
作戦 を 順次 クリ ア し 、 最 終 的 な 勝利 を 手 に 入れ る ゲー ム で す 。 


「 ゲ ー ム メニ ュー] か ら [キャ ン ペ ー 





メニ ュー」 ン ] を 選択 し 、 パ イロ ッ ト 選 択 を 終え 
need る と 、 次 の よう な 「 キ ャ ン ペ ー ン メニ 
飛行 設定 ュー」 が 表示 され ます 。 
各 メ ニュ ー の 内 容 は 次 の と お り で す 。 
[出撃 ] ・……………… 作戦 指令 の 後に 、 作 戦 遂 行 の た め に 出撃 し ます 。 
[飛行 設定 ] ・.・・ 自 動車 輪 制御 、 自 動 増 槽 投下 、 自 動 脱出 、 照 準 点灯 、 
情報 表示 の 飛行 設定 を 行い ます 。 
[戦績 |] ....... パイ ロッ ト の 戦績 を 表示 し ます 。 
[EE T]. て あっ > [ゲー ム メ ニュ ー]| へ 戻り ます 。 
Bm iTi 「 キ ャ ン ペ ー ン メニ ュー| か ら [飛行 









EE EE 設定 ] を 選択 する と 、 次 の 飛行 設定 ウ 
ィ ン ドウ が 表示 さ れ ま す 。 

ここ で 、 自 動車 輪 制御 、 自 動 増 槽 投下 、 
自動 脱出 、 照準 器 点灯 、 情報 表示 の 飛 
行 時 の 条件 を ON ノ プ OFF で 設定 し ます 。 
各 条 件 ON の と き 、 飛 行 中 に 次 の 操作 
が 行わ れ ま す 。 






CANCEL 


(飛行 設定 ウィ ンド ウ )》 





自動 車輪 制御 O N ・. 車輪 操作 を すべ て 自動 で 行い ます 。 _ 
自動 増 槽 投下 ON ... 敵 を 発見 する と 自動 的 に 増 槽 を 投下 し ます 。 


自動 脱出 ON ...... 撃墜 され る と 自動 的 に 脱出 し ます 。 

照準 器 点 灯 ON ・・・・ 出 撃 時 に 照準 器 を 点灯 し ます 。 

情報 表示 ON ...... コッ ク ピ ッ ト で 各種 情報 が 表示 され ます 。 

な お 、 こ こ で の 設定 は 現在 選択 され て いる パイ ロッ ト に つい て の み 記 
録 さ れ ま す 。 
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また 、 パ イロ ッ ト 新 規 登録 時 に 設定 し た 難易 度 に よっ て 次 の よう に 初 
期 値 が 設定 され て いま す 。 


ビギナー の 初期 値  ・・ す べ て ON 
ノー マル の 初期 値 照準 器 点灯 ON 、 情 報 表 示 O N 、 
他 は すべ て OFF 


変更 の 必要 が ある 場合 、 飛 行 設定 を 行っ て くだ さい 。 
操作 


① [3]. Ct]. [2]. [8] キー を 押し 、 反転 表示 を 変更 し た い 条 件 に 
移動 し ます 。 


(à [SPACE] キー、 思 キー、 ま た は [4 | [6 キー を 押し 、ON プ OFF 
を 切り 替え ます 。 


③ 設定 が 終了 したら 、 反転 表示 を [O K] に あわ せ 、 | キー を 押し ます 。 
これ で 飛行 設定 が 設定 され 「 キ ャ ン ペ ー ン メニ ュー」| に 戻り ます 。 
[CANCEL] を 選択 する と 、 設 定 中 の 内 容 が 放棄 され て 「 キ ャ 
ン ペ ー ン メニ ュー| に 戻り ます 。 


[キャ ン ペ ー ン メニ ュー」] か ら [戦績 ] を 選択 する と 、 パ イロ ッ ト メ 
ニュ ー が 表示 され ます 。 こ こ で パイ ロッ ト を 選択 する と 、 戦 績 が 表示 
され ます 。 
et 
(0 [キャン ペー ン メ ニュ ー」 か ら 戦績] を 選択 し ます 。 

下 の よ うな パイ ロッ トメ ニュ ー が 表示 され ます 。 


パイ ロッ ト 


PE 
3 





(パイ ロッ トメ ニュ ー) 
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(2 戦績 を 見 た い パ イロ ッ ト を 選択 し ます 。 
次 の よう な 戦績 表示 ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 


[撃隊 数 ] の 廊 は 10 の 桁 を 、 ょ は 1 の 桁 を 表 
し て いま す 。 





《 戦 績 ウィ ンド ウ ) 


inus [キャ ン ペ ー ン メニ ュー]| か ら [m*] を 選択 する と 、 作 戦 が 開始 さ 
れ ま す 。 キ ャ ン ペ ー ン に お ける 作戦 は 以下 の 手順 で 行わ れ ま す 。 
1 . 作戦 指令 


作戦 の 目的 、 目 標 地点 の M A P な ど が 表示 され ます 。 
2. キャ ン ペ ー ン の 出撃 準備 

使用 する 機種 の 選択 、 編 隊 の 変更 な ど を 行い ます 。 
3. 飛行 

実戦 で す 。 飛行 機 を 飛ば し て 敵 と 戦い ます 。 


4. 結果 報告 
飛行 の 結果 が 表示 され ます 。 


※ 一 度 キ ャ ン ペ ー ン の 作戦 を すべ て クリ ア し 、 エ ン デ ィング を 迎え た 
パイ ロッ ト で プレ イ す る 場合 は 、 ソ ロフ ライ ト と 同様 の 「 作 戦 選 択 
メニ ュー 2 D キャ ン ペ ー uh du dde 


いい 


て プレ イ し て くだ さい 。 た だ し し 搭乗 機 を 選択 する こ と は で きま せん 。 
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1. 作戦 指令 
次 の 作戦 指令 画面 が 表示 さ 
れ ま す 。 








《 作 戦 指令 画面 2 


作戦 の マッ プ ・・・ 作 戦 の マッ プ を 表示 し ます 。 味方 地上 物 が 緑 点 で 、 
目標 が 黄色 点 で 表示 され ます 。 

EXE... 世界 地図 を 表示 し ます 。 

メッ セー ジ ・・・・ 司 令 部 か ら の メッ セー ジ を 発表 し ます 。 

作戦 名 ・…・・・ 作戦 名 を 発表 し ます 。 


「 作 戦 指令 メニ ュー| の [OK] を 選択 する と 、[ キ ャ ン ペ ー ン の 
出撃 準備 ] へ 進み ます 。 
[CANCEL] を 選択 する と 、「 キ ャ ン ペ ー ン メニ ュー」 に 戻り ます 。 


2. キャ ン ペ ー ン の 出撃 準備 





次 の 出撃 準備 画面 
が 表示 され ます 。 
① | i 
arg. — 
(出撃 準備 画面 


各 項 目 の 内 容 は 次 の と お り で す 。 
① 自分 と 列 機 ・・・ 自 機 パ イロ ッ ト と 編隊 の パイ ロッ ト の 名 前 を 知る 


二 人 の 名 前 こと が で きま す 。 単独 出撃 作戦 で は 、 列 機 二 人 は 
表示 され ませ ん 。 
② BS... 自 機 の 機種 を 確認 し ます 。 
③ 編隊 変更 ・・・・・・・ 編隊 出撃 プ 単独 出撃 を 切り 替え ます 。 
訓練 な どの 単独 出撃 作戦 で は 表示 され ませ ん 。 
et 
① [出撃 準備 メニ ュー| の [OK] を 選択 する と 、 次 の [飛行] へ 進み 
まず 。 


[CANCEL] を 選択 する と 、 作 戦 指 令 画 面 に 戻り ます 。 
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3. 飛行 


[飛行 ] は 実際 に 飛行 機 を 飛ば し 、 敵 と 戦っ て 作戦 を 遂行 する ゲ 
ー ム で す 。 

画面 に は 飛行 機 の コッ クビ ピッ ト が 表示 され ます 。 

コッ ク ピ ッ ト の 計器 類 や 飛行 機 の 詳し い 操縦 方 法 に つい て は 、 
「 飛 行 機 の 操縦 と 戦闘 編 (P.17)」 を 参照 し て くだ さい 。 

な お 、 作 戦 に より 単独 出撃 編隊 出撃 が あり 、 単 独 出撃 で は 列 機 
を 連れ ず に 自 機 だ け で 出撃 し ます 。 

編隊 出撃 の 場合 は 、 出 撃 時 に は 小隊 長 と 部 下 で 編隊 を 組み 、 小 隊 
単位 で 行動 し ます 。 小隊 は 3 機 で 構成 され て お り 、 全 員 が 同じ 機 
種 に 搭乗 し ます 。 小 隊 中 で 階級 最高 の も の が 自動 的 に 小隊 長 と な 
り ます 。 


飛行 行動 は お お よそ 次 の 手順 で 進み ます 。 
CO 離陸 
(2 目標 へ 移動 


まず マッ プ (P.22) を 見 て 、 点 減 目標 を 確認 し た 後 、 手 動 ま た は 
自動 操縦 で 点滅 目標 へ 向かい ます 。 目標 に は 、 単 に 位置 を 示し て 
いる 場合 と 、 航 空 機 を 表し て いる 場合 が あり ます 。 ど ちら の 場合 
も 目標 に 移動 し つつ 敵 を 探す こと が 基本 に な り ま す 。 


③ 敵 発見 

④ 攻撃 

⑨ 作戦 目的 を 完了 

(6 fo: 

作戦 遂行 に 成功 し て 無事 に 滑走 路 に 着陸 し た 場合 、 約 1 秒 ほど で 、 次 
の [結果 報告 ] に 進み ます 。 

作戦 成功 後に 撃墜 され る な どの 理由 で 基地 に 戻れ な く と も 、 作 戦 成功 
は 取り 消さ れ ま せん 。 


4. 結果 報告 


次 の 結果 報告 ウィ ンド ウ が 表 
示さ れ ま す 。 

ここ で 、 各 項目 に つい て 飛行 
の 結果 を 確認 する こと が で き 
ます 。 

状態 の 表示 に は 、 負 傷 (撃墜 、 
分 解 、 墜 沙 、 胴 体 着 陸 の 場 
合 ) 帰還 の いずれ か が 表示 
され ます 。 











(結果 報告 ウィ ンド ウ 》 





任意 の キー を 押す と 、 次 回 の 作戦 の た め の 【[ 作 戦 指令 ] へ 進み ます 。 





イグ 





4 一 4 ソロ フラ イト 


較 | ソロ フラ イト 
メニ ュー | 


一 戦績 


ソロ フラ イト は 2 0 の 作戦 の 中 か ら 自 由 に 1 つ を 選択 し て 、 作 戦 を 遂 


行 す る ゲー ム で す 。 


[ゲー ム メ ニュ ー| か ら [ソロ フラ イト ] を 選択 、 パ イロ ッ ト 選 択 を 
終え る と 、[ ソ ロフ ライ トメ ニュ ー| が 表示 され ます 。 





《 ソ ロフ ライ トメ ニュ ー) 


各 メ ニュ ー の 内 容 は 次 の と お り で す 。 


[出撃 ] ・・・… 作戦 指令 の 後に 、 作 戦 遂 行 の た め に 出撃 し ます 。 

[飛行 設定 ] ・‥・・・・・ 自動 車輪 制御 、 自 動 増 槽 投下 、 自動 脱出 、 照準 器 
点灯 、 情 報 表 示 の 飛行 設定 を 行い ます 。 

[戦績 ] ーー パイ ロッ ト の 戦績 を 表示 し ます 。 

[終了 ] nn [ゲー ム メ ニュ ー」| へ 戻り ます 。 


[ソロ フラ イト メニ ュー| か ら [飛行 設定 ] を 選択 する と 、 次 の 飛行 
設定 ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 

飛行 設定 ウィ ンド ウ で の 操作 は キャ ン ペ ー ン と 同じ で す 。「4 一 3 キ 
ャ ン ペ ー ン | の 「 飛 行 設定 (P.38)」 を 参照 し て くだ さい 。 

飛行 設定 を 終了 する と 、「 ソ ロフ ライ トメ ニュ ー]」| に 戻り ます 。 


「 ソ ロフ ライ トメ ニュ ー| か ら [戦績 ] を 選択 する と 、 パ イロ ッ ト メ 


ニュ ー が 表示 され ます 。 こ こ で パイ ロッ ト を 選択 する と 、 戦 績 が 表示 
され ます 。 戦績 表示 は キャ ン ペ ー ン を 選択 し た 場合 と 同じ で す (P.39 
参照 ) 。 
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ius 「 ソ ロフ ライ トメ ニュ ー| か ら [HS] を 選択 する と 、 作 戦 が 開始 さ 
れ ま す 。 
ソロ フラ イト に お ける 出撃 は 次 の 順番 で 行わ れ ま す 。 
1. 作戦 選択 
ソロ フラ イト で の 作戦 命令 を 選択 し ます 。 
2. 作戦 指令 
1 で 選択 し た 作戦 の 詳細 情報 が 表示 され ます 。 
3. 出撃 準備 
搭乗 する 機種 の 指定 と 、 単 独 で 飛ぶ か 、 列 機 を 従え る か の 選択 を 
行い ます 。 
4. 飛行 
実戦 で す 。 飛行 機 を 飛ば し て 敵 と 戦い ます 。 
5. 結果 報告 
飛行 の 結果 が 表示 され ます 。 
1. 作戦 選択 


次 の 作戦 選択 ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 

ここ で 、 プ レイ し た い 作 戦 を 選択 し 
まず すず 。 

た だ し 、 作 戦 に 必要 な 搭乗 機 を 自 機 
パイ ロッ ト が 所 持 し て いな い 場 合 に 
は 、 そ の 作戦 を 選択 する こと は で き 
ませ ん 。 








(作戦 選択 ウィ ンド ウゥ ウ 》 

る 探 作 

① [4]. [ft]. L2], [8] キー を 押し 、 反転 表示 を 選択 したい 作戦 に 
移動 し ます 。 

(2) kJ] また は [SPACE] キー を 押し 、 作戦 を 選択 し ます 。 
これ で 作戦 が 選択 され 、 次 の [作戦 指令 ] に 進み ます 。 
[CANCEL] を 選択 し た 場合 は 、「 ソ ロフ ライ トメ ニュ ー| に 
戻り ます 。 
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2. 作戦 指令 
次 の 作戦 指令 画面 が 表示 され ます 。 








(作戦 指令 画面 


作戦 の マッ プ ・・・ 作 戦 の マッ プ を 表示 し ます 。 
EHE. 世界 地図 を 表示 し ます 。 

メッ セー ジ ・・・・ 司 令 部 か ら の メッ セー ジ を 発表 し ます 。 
作戦 名 es 作戦 名 を 発表 し ます 。 


[作戦 指令 メニ ュー] の [OK] を 選択 する と 、 次 の [ソロ フラ 
イト の 出撃 準備 ] へ 進み ます 。 
[CANCEL] を 選択 する と 、| 作戦 選択 画面 ] に 戻り ます 。 


3. ソロ フラ イト で の 出撃 準備 
次 の 出撃 準備 画面 が 表示 され ます 。 





出撃 準備 画面 〉 


各 項 目 の 内 容 は 次 の 通り で す 。 
(D 現在 選択 し て いる 戦闘 機 の 名 称 と グラ フィ ックス 、 得 点 が 表示 され 
て いま す 。 


② 編隊 変更 ・・・・・・・ 選択 し て いる 作戦 に よっ て 表示 され る メニ ュー 項 
目 で す 。 列 機 と フラ イト を 共に する か 、 単独 で 飛 
ぶ か を 選択 し ます 。 操作 方 法 は 「 キ ャ ン ペ ー ン 」 
の 編隊 変更 P.41) を 参照 し て くだ さい 。 


③ 搭乗 機 変更 ・・・・ (① の ウィ ンド ウ で 搭乗 機 を 変更 し ます 。 
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[X]. [f], [2], [8] -c BESHEXESE] に 反転 表示 を 合わ 
せ 、 キー を 押し ます 。 
(① の 部 分 に 次 の よう な 搭乗 機 変更 ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 

ここ で 、 搭 乗 機 を 変更 する こ 
と が で きま す 。 
最初 は 数 機 し か 選択 で きま せ 
ん が 、 搭 乗 機 ご と に 得点 総計 
が 記録 され 、 得 点 総計 が 一 定 
値 を 超え る と 、 新 し い 搭 乗 機 
を 手 に 入れ る こと が で きま す 。 
海上 作戦 の 場合 、 戦 闘 機 の メニ ュー に は 艦載 機 だ け 表 示さ れ ま す 。 
搭乗 機 を 選択 する と 、 そ れ に 伴 な っ て 列 機 パ イロ ッ ト 二 人 が 変更 され 
ます 。 
変更 後 は | 出撃 準備 メニ ュー| に 戻り ます 。 
2 [出撃 準備 メニ ュー」 か ら [OK] を 選択 する と 、 次 の [飛行 ] へ 進 

み ま す 。 
4. 飛行 

出撃 準備 画面 で の 設定 を 終了 する と 、 飛 行 画面 が 表示 され ます 。 

飛行 で の 操作 は キャ ン ペ ー ン と 同じ で す 。「 飛 行 (P.42) | を 参照 

し て くだ さい 。 

飛行 を 終了 する と 、5 の 結果 報告 ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 
5. 結果 報告 

次 の 結果 報告 ウィ ンド ウ が 表示 され ます 。 
ここ で 、 各 項目 に つい て 飛行 の 結 
果 を 確認 する こと が で きま す 。 
状態 の 表示 に は 、 人 負傷 (撃墜 、 
分 解 、 墜 落 、 胴 体 着陸 の 場 
合 ) 帰還 の いずれ か が 表示 さ 
れ ま す 。 


任意 の キー を 押す と 、[ 作 戦 選 
IR] へ 進み ます 。 











(搭乗 機 変更 ウィ ンド ウゥ ウ 》〉 





(結果 報告 ウィ ンド ウゥ ウ )》 
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[ビデ オ ] は [キャ ン ペ ー ン ] と [ソロ フラ イト ] で の 飛行 映像 を 編 
集 ・ 再 生 し 、 観 客 と し て 楽し む コ ー ナ ー で す 。 


較 | ビ デオ メニ ュー| [ゲー ム メ ニュ ー| か ら [ ビ デオ ] を 選択 する と 、 次 の 「 ビ デオ メニ 
ュー] が 表示 され ます 。 














SAVE 
(ビデ オメ ニュ ー) 
各 メ ニュ ー の 内 容 は 次 の と お り で す 。 
シア ター n 編集 済み の 飛行 映像 を 再生 し ます 。 
リプ レイ n 無 編集 の 飛行 映像 を 再生 し ます 。 
エディ ッ ト 飛行 映像 の 編集 を 行い ます 。 
戦 斗 記録 ・・・・・・・・ 作戦 中 の 行動 を 確認 し ます 。 
LOAD nnn 保存 され て いる 飛行 映像 を 読み 込み ます 。 
SAVE enn 編集 し た 飛行 映像 を 保存 し ます 。 
終 FNN 「 ビ デオ メニ ュー」| を 終了 し 、 ゲ ー ム メニ ュー に 
戻り ます 。 
HF 


① [ Cft]. [2], [8] &— c, 選択 し た い メ ニュ ー に 反転 表示 を 
移動 し 、 また は ISPACE| キー を 押し ます 。 
これ で メニ ュー が 選択 され ます 。 
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[| ビデオ メニュー| か ら [ 


シアター] また は [リプ レイ ] を 選択 する 


と 、 次 の 再生 画面 が 表示 され 、 飛 行 映像 が 再生 され ます 。 








画面 下部 の 再生 イン フォ メー ショ ン モ ニタ ー に 映像 に 関す る 次 の 情報 


が 表示 され ます 。 
C 3) PT pe dusck xd ad 


② カウ ント 入力 欄 6 


(88 HOR1ZON ・・・・・・・ 
④ VERT ICAL・・・・・・ 
89 DISTANCE・・・・・・ 


(⑧ 再生 / 早 送り ノー 時 停止 ・・ 
⑨ TARGET1 :. 
TARGET2 


現在 表示 され て いる 映像 の カウ ント が 表示 さ 
れ ま す 。 


カウ ント を 入力 する こと で 、 目的 の カウ ント 
まで 映像 を スキ ッ プ する こと が で きま す 。 


水平 方 向 の カメ ラ ア ング ル を 表示 し ます 。 
垂直 方 向 の カメ ラ ア ング ル を 表示 し ます 。 
視点 と 目標 機体 の 距離 が 表示 され ます 。 
現在 の カメ ラ 位 置 の モー ド を 表示 し ます 。 
現在 の 再生 スピ ー ド を 表示 し ます 。 

現在 の 再生 状態 を 表示 し ます 。 

目標 機体 の オブ ジェ クト ナン バー を 表示 し ます 。 


遠目 標 機体 の オブ ジェ クト ナン バー を 表示 
し ます 。 


再生 画面 で は 以下 の 操作 を 行う こと が で きま す 。 
1. コッ ク ピ ッ ト [f *1] 
キー を 押す と 、 カ メラ 位置 を コッ ク ピ ッ ト 内 に 設定 する こと 


が で きま す 。 


カー ソル キー で 前 後 左右 、[ROLLUP| 、 キー で 上 下 に 
カメ ラ の 方 向 が 切り 替わり ます 。 





2, 
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バッ ク [f・2] 

| f・2| キー を 押す と 、 カ メラ 位置 を 機体 の 真 後 の 少し 上 に 設定 する 
こと が で きま す 。 

カー ソル キー で 前 後 左右 、[ROLLUP| 、[ROLLDOWN| キー で 上 下 に 
カメ ラ の 方 向 が 切り 替わり ます 。 

[INS] キー、[DEL] キー を 押す と 、 距 離 が 切り 替わり ます 。 距離 
0 に 設定 する と 、 そ の 機体 は 表示 され ませ ん 。 


. ラウ ンド tf て 31 


キー を 押す と 、 任 意 の 機体 ([f・8] キー で 切り 替わり ます ) を 
難 れ た 一 定 の 方 向 か ら 見 て いる よう に カメ ラ 位 置 を 設定 で きま す 。 
アン グル は カー ソル キー で 連続 的 に 変更 で きま す 。 

[INS] | キー、[DEL | キー で 距離 が 切り 替わり ます 。 距離 0 で は そ 
の 機体 は 表示 され ませ ん 。 


ウェ ポン [f ・4] 

攻撃 機 、 爆 撃 機 で は 、[f・4| キ ー を 押す と 魚雷 、 爆 弾 を 中 心 に 捉 
えま す 。 投下 し て いな いと き は 、 バ ッ ク 視 点 で 表示 され ます 。 
カー ソル キー で 前 後 左右 、IROLLUP| 、[ROLLDOWN| キー で 上 下 に 
カメ ラ の 方 向 が 切り 替わり ます 。 

[INS ] キー、[DEL| キー で 距離 が 切り 替わり ます 。 距離 0 に 設定 
する と その 機体 は 表示 され ませ ん 。 


。 フ リー [も モ も ・5] 


[f・5] キー を 押す と 、 任 意 の 機体 ([f・8| キー で 切り 替わり ます ) 
を 目標 機体 と し て カメ ラ を 固定 し 、 そ こ か ら 遠 目標 機体 を 画面 の 
中 心 に 捉え ます 。 

フリ ー モ ー ド で は 、 た え ず 2 機 が 画面 に 映り 、 目 標 機体 は 画面 中 
央 より や や 下 に 表示 され ます 。 

距離 を 0 に 指定 し た と き は 、 目 標 機体 の 中 心 に カメ ラ 位置 を 取り 、 
遠目 標 機体 を 画面 の 中 央 に 捉え ます 。 こ の と き 目 標 機体 は 表示 さ 
れ ま せん 。 

フリ ー モ ー ド 中 に 、[f・5] キー を 押す と 、 遠 目標 機体 が 順次 切り 
替わり ます 。 

キー、 [DEL] キー で 距離 が 切り 替わり ます 。 
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6. ホー ルド [f ・6] 
[:1]-[t:5]. 、[f・7| の カメ ラモー ド の と き に [f・6] キー を 押 
す と 、 そ の 時 点 の 位置 に カメ ラ を 固定 し ます 。 
アン グル は カー ソル キー で 連続 的 に 変更 で きま す 。 
た だ し 、 エ ディ タ の 第 1 トラ ッ ク で は 、 こ の 視点 は 指定 で きま せん 。 


7. ホー ルド 2 [f * 7] 
[f・ 人 て ・6]| の カメ ラモー ド の と き に 、[f・7] キー を 押す と 、 
現在 の 位置 に カメ ラ を 固定 し 、 任 意 の 機体 ([{・5] モー ド で は 近 
目標 機体 ) を 追尾 し ます 。 
Lf・8] キ ー を 押す こと で 、 目 標 機体 を 順次 切り 替え ます 。 
た だ し 、 エ ディ タ の 第 1 トラ ッ ク で は 、 この 視点 は 指定 で きま せん 。 


8. 機体 変更 [f・8] 
キー を 押す と 、 目 標 機体 が 順次 切り 替わり ます 。 


9. スキ ッ プ モー ド [f・9] 
[f・9] キ ー を 押す と 、 再 生 イ ン フ ォ メ ーション モニ ター の カウ ン 
ト 入 力 欄 に カー ソル が 表示 され ます 。 こ の 状態 で 、 キ ー ボ ー ド か 
ら 数 値 を 入力 し 、【l キ ー を 押す と 、 入 力 し た カウ ント へ 映像 が 
スキ ッ プ し ます 。 


10. メニ ュー [STOP] 
[STOP] キー で 再生 を 終了 し 、「 ビ デオ メニ ュー| へ 戻り ます 。 


11. コマ 送り 、 ア ング ル 変 更 、 距 離 変 更 [ESC、SPACE] 


[ESC] キー (一 時 停止 キー) を 押す と 画面 が 一時 停止 し 、 こ の 状 
態 で ISPACE| キー (攻撃 キー) を 押す と コマ 送り で きま す 。 


この 状態 の まま で |f・1 | て |f・9| ま で の 操作 が 可能 で す 。 


12. スピ ー ド [フル キー の 1 < 9] 
[| 1] [9 | キー を 押す こと で 、 再 生 ス ピー ド を [ 1] [9] の 範 
囲 で 選択 し ます 。 


再生 スピ ー ド と 描画 速度 の 関係 は 次 の よう に な っ て いま す 。 
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Bro4vF |l. エディ ッ ト ウ ィ ン ド ウ 
| ビデ オメ ニュ ー| か 
© D 5 [エディ ッ ト ] を 
E X - mimm 選択 する と 、 次 の エ 
(T) — i CONT MO SW ディッ トウ ィ ン ド ウ 
| BEEN omcniv. 


(9 (4) 





5 
4 


n 


| § -— "e 
meme ( l7 イツ ト ワ イン ド "7 ) 





この 画面 で 飛行 映像 の 編集 を 行い ます 。 
各 カ ラム の 意味 は 次 の と お り で す 。 


(Noe n n e 飛行 映像 の トラ ッ ク N o を 表示 し ます 。 
(2COUNT ---- その トラ ッ ク の 始ま る カウ ント 数 を 指定 し ます 。 
③ MODE :-:-::--- カメ ラ 位 置 の モー ド 及 び テ キス ト 、 ミ ュー ジッ 


ク を 指定 し ます 。 カ メラ 位置 の モー ド は シア 
ター、 リ プレ イ 実 行 時 の [|f・1| 1「・7| ox 
ー ド に 対応 し て いま す 。 


④ 設定 ーー カメ ラ ア ング ル を 次 の 数 値 で 指定 し ます 。 
H : 水平 アン グル 
V : 垂直 アン グル 
H S : 水平 アン グル の ステ ッ プ 値 
VS: 垂直 アン グル の ステ ッ プ 値 
ステ ッ プ 値 の 範囲 は ー9 9 ~ 十 9 9 で す 。 


5B. 距離 を 距離 GB) CDS (距離 の ステ ッ プ 値 ) 
で 指定 し ます 。 
ステ ッ プ 値 の 範囲 は 一 9 ~ 十 9 で す 。 

(6 B... 目標 機体 ナン バー を 指定 し ます ORÍTERHERLUSE 


場 す る 飛行 物体 に は 自 機 を 0 と し て 、 す べ て 
機体 ナン バー が 存在 し ます )。 機体 ナン バー は 
リプ レイ 再生 で 確認 し て くだ さい 。 


⑦ 速度 再生 速度 を 指定 し ます 。 
QD, エディ ッ ト ウ ィ ン ド ウ を 終了 し 、| ビ デオ メニ ュ 


ー」 (CE リ ま す 。 
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2. エディ ッ ト 操 作 」 
エディ ッ ト ウ ィ ン ド ウ で の 操作 は 次 の よう に 行い ます 。 
9t 


の [+ [t], [2], [8 キー を 押す と 、 ウ ィ ン ド ウ 上 の カー ソル 
(反転 表示 部 分 ) が 移動 し ます 。 


エディ ッ ト 杜 最上 部 で さら に カー ソル を 上 に 動か そう と する と 、 
カー ソル が [終了] に 移動 し ます 。 

エディ ッ ト 欄 に 入り きら な い 表 示 が ある 場合 、 最 上 段 、 最 下段 で 
さら に カー ソル を 移動 する と 、 そ の 方 向 に スク ロー ル し ます 。 


Gee]. [>]、 [4], [6 ] キー を 押す と 、 カ ー ソ ル が 左右 の 項目 問 で 


移動 し ます 。 
(9 設定 し た い 項 目 に カー ソル を あわ せ 、【 キー また は [SPACE| キー を 
押し ます 。 


入力 で きる 命令 の メニ ュー が 表示 され ます 。 
ここ か ら 、 メ ニュ ー 選 択 の 要領 で 命令 を 選択 し ます 。 
数 値 は キー ボー ド か ら 入 力 し ます 。 

(0 この 他 、 エ ディ ッ ト ウ ィ ン ド ウ で は 次 の キー を 使用 で きま す 。 


あの カー ソル 位置 に 空き トラ ッ ク を 挿入 し ます 。 
DEL| ..... ・ カ ー ソ ル 位 置 の トラ ッ ク を 削除 し ます 。 
IROLLUP| ...... エディ ッ ト 欄 を スク ロー ル ア ッ プ し ます 。 


…・ エ ディ ッ ト 欄 を スク ロー ル ダ ウ ン し ます 。 
な お 、 モ ー ド を 指定 し た と き に 、 そ の モー ド で 無効 に な る 項目 に は 自 
動 的 に [一] が 表示 され ます 。 
トラ ッ ク 数 は 最大 2 0 0 まで で す 。 


3. モー ド と 指定 内 容 
カメ ラモー ド に よっ て 指定 で きる 内 容 は 次 の と お り で す 。 
(① コッ ク ピ ッ ト 
前 後 圧 右上 下 プ スピ ー ド 
② バッ ク 
前 後 左 右上 下 グ 距離 グ D S プ スピ ー ド / ノ 目標 の オブ ジェ クト ナン バー 
③ ラウ ンド 
アン グル H、V プ HS 、VS ノ 距離 プ D S ノ スピ ー ド ン ノ 目 標 の オ 
ブ ジ ェクト ナン バー 
(《④ ウェ ポン 
前 後 左右 上 下 ノ 距離 プ D S プ スピ ー ド / ノ 目標 の オブ ジェ クト ナン バー 


Et 
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BSAVvE-C 
LOAD 


⑤ フリ ー 
目標 の オブ ジェ クト ナン バー ノ 遠 目標 の オブ ジェ クト ナン バー ググ 
距離 プ DS プ スピ ー ド 

(6 ホー ルド 
HS 、VS プ スピ ー ド 


⑦ ホー ルド 2 
目標 の オブ ジェ クト ナン バー スピ ー ド 
(8 テキ スト 
文字 / 表 示 時 間 
文字 と し て は 半角 文字 を 入力 し ます 。 入力 し た 文字 は 拡大 、 セ ン 
タリ ング され て 指定 し た 表示 時 間 だ け 画 面 に 表示 され ます 。 表示 
中 は 再生 画面 は 静止 し ます 。 
⑨ ミュー ジック 
5 曲 の 中 か ら 音 楽 を 選択 し ます 。 
選択 し た 音楽 は 再生 画面 で 演奏 され ます 。 


エディ ッ ト ウ ィ ン ド ウ で 編集 し た 映像 は フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 、 ハ ー ド 
ディ スク に 保存 で きま す 。 ま た 、 保 存 し た 映像 は 読み 込ん で 、 シ アタ 
ー、 リ プレ イ で 再生 で き 、 エ ディ ッ ト で 再編 集 で きま す 。 


1. SAVE 

[ビデ オメ ニュ ー] か ら [SAVE」 
を 選択 する と 次 の SAVE ウ ィ 
ンド ウ が 表示 され ます 。 











《S AVE ウ ィ ン ド ウ 》 


ここ で 、 コ メン ト を 入力 し て 、 映像 を セー ブ で きま す 。 

フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に は 3 ヵ所 まで 、 ハ ー ド ディ スク に は 最大 9 9 ヵ 
所 まで セー ブ で きま す 。 ハ ー ド ディ スク で は 空き 容量 が な く な る と 新 
た な 箇所 に セー ブ す る こと が で き な く な り ま す 。 

る 操作 


① [3]. Et]. [2]. [8] キー で 映像 を 保存 し た い 行 に 反転 表示 を 移 
動 し ます 。 

② キー ボー ド か ら コ メン ト を 入力 し ます 。 
作戦 名 、 日付 は 自動 的 に 入力 され ます 。 

③ 回 キー を 押す と 確認 画面 が 表示 され ます 。 

(à) | キー を 押す と 、 前 回 の 作戦 実行 時 の 映像 ある い は 現在 読み 込ま 
れ て いる 映像 が ディ スク に 保存 され ます 。 


eu | 
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BAHD ゲー ク 弟 








2. 
[ビデ オメ ニュ ー」 か ら [LOAD] 
を 選択 する と 次 の LOAD ウ ィ 
ンド ウ が 表示 され ます 。 
《LOAD ウ ィ ン ド ウ )》) 
9t 
① [4]. [t1]. L2], [8] キー で 読み 込み た い 映像 に 反転 表示 を 移動 


し ます 。 
2 【 キー を 押す と 読み 込み が 実行 され ます 。 


SERES 戦 斗 記録 で は 作戦 中 の 撃墜 、 破 壊 、 墜 落 な どの 主要 な 行動 を 短 時 間 に 
確認 する こと が で きま す 。 前 回 の 飛行 また は 現在 読み 込ま れ て いる 映 
像 の デー タ が 表示 され ます 。 


1. 戦 斗 記録 ウィ ンド ウ 

「 ビ デオ メニ ュー]| か ら [ 戦 斗 記録 ] 
を 選択 する と 、 次 の 戦 斗 記録 ウィ ン 
ドウ が 表示 され ます 。 





る 探 作 

C) A. や を 選択 する と 、 次 の 行動 、 前 の 行動 に つい て の 各 記 録 が ウィ ン 
ドウ に 表示 され ます 。 

② [fT] を 選択 する と 、「 ビ デオ メニ ュー」 に 戻り ます 。 
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る @ ス プリ ッ ト S 


0517 


人 木の葉 落 と し 


⑧ 左 捨 り 込み 


格闘 戦 で は 、 様々 な 空戦 機動 と 呼ば れる テク ニッ ク が 用 いら れ ま す 。 こ 
れ ら を 使い こなせ な けれ ば 、 勝利 する こと は 難し いで し ょ う 。 


回 避 の 基礎 と な る 機動 で す 。 敵 が 後に 付い た と き に 旋回 し て 速度 を 落と 

し 、 敵 を オー バー シュ ー ト ( 功 が 自分 の 前 に 出る ) させ ます 。 

① 横 に 旋回 する 。 この と き 上 向き に ヨー 操作 を 行っ て 、 高度 が 落ち る の 
を カバ ー す る 。 

(2) 敵 が 前 に 出 た ら 、 逆 方 向 に 旋回 し て 敵 の 後に 付く 。 


本 来 の イン メル マン ター ン は 非常 に 高度 な 技 で す が 、 一 般 的 に 言わ れ て 
いる イン メル マン ター ン は 比較 的 簡単 な 機動 で 、 素 速く 180 度 反転 する 
た め に 使わ れ ま す 。 
(D 宙返り に 入る 。 
②) 頂点 に 達し た と ころ で ロー ル を 行い 、 背面 飛行 か ら 水 平 飛行 に 戻る 。 


イン メル マン ター ン を 逆 に する と 、 こ の スプ リッ ト S に な り ま す 。 
CD 背面 飛行 に 入る 。 
(2) 宙返り を 行い 、 水平 飛行 に 戻る 。 


エン ジン パワ ー に 余裕 が ある アメ リカ 機 の 得意 と する 一 撃 離脱 型 の 機動 
で す 。 敵 よ り も 高い 高度 か ら 一 気 に 降 下 し て 攻撃 後 、 巴 戦 に は 入ら ず 、 
また 高度 を 取り 直し ます 。 敵 か ら 逃 げ ける 際 に も 用 いら れ ま す が 、 こ れ は 
単に 急降下 する だ け で す 。 


か つて の 可 戦 操縦 士 が 必殺 技 と し て 用 いた と 言わ れ て いま す が 、 ゼ ロ 戦 
漫画 に 登場 し た 架空 の 技 だ と いう 説 も あり ます 。 夫 戦 の 優れ た 失速 特性 
を 活か し 、 失速 降下 を 用 いて 敵 を オー バー シュ ー ト させ る 機動 で す 。 

① 機 首 を 上 げ 、 速度 を 落と し 、 わ さと 和 失速 する 。 

② 敵 が 前 に 出 た ら 、 速度 を 戻し て 失速 か ら 回 復 し 、 敵 の 後に 付く 。 


構 戦 は 右 よ り も 左 の 旋回 を 得意 と し て いま す 。 この 特性 と 高い 旋回 性 能 

を 用 いた 技 が 左 振 り 込 み で す 。 か な り の 技量 を 要する 機動 で 、 通 常 より 

も 遥か に 早く 宙返り する こと が で きま す 。 

CD 左 斜め 宙返り に 入る 。 

②) 頂点 の 少し 前 で 右 ロ ー ル を 行い つつ 、 短 時 間 右 ヨー の 後 、 左 ヨー を 
行う 。 
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戦闘 機 解説 


0⑧ 宏 式 艦 上 戦闘 機 


Eid: 


人 @ 陸 軍 一 式 戦闘 機 | 隼 」 


る ⑧ 陸軍 四 式 戦闘 機 
[疾風 」 


@F 4F ワ イル ド 
キャ ッ ト 


@F 6F ヘ ルキ ャ ッ ト 


@F 8F ベ アキ ャ ッ ト 


@P 3 8 ライ トニ ング 
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優れ た 旋回 性 能 と 強力 な 武装 を 持ち 、 太平 洋 戦争 の 初期 で は 圧倒 的 な 強 
さ を 発 揮 し まし た 。 防弾 設備 を 欠く と いう 騙 点 は ある も の の 、 千 馬力 級 
戦闘 機 と し て は 究極 の 性 能 を 誇っ て いま す 。 


水上 戦闘 機 強風 を 改良 し た 紫電 を 更に 改良 し て 生ま れ た 高 性 能 戦闘 機 
で す 。 重 武 装 と 大 出力 エン ジン を 持つ 大 型 戦闘 機 に も 関わ ら ず 、 自動 空 
戦 フ ラッ プ に よっ て 高い 旋回 性 能 を も 実現 し て いま す 。 


貧弱 な 武装 で 低速 と 、 旋回 性 能 以外 に は 見 る と ころ の な い 機 体 で す が 、 
[ 隼 ] と いう 愛称 が 人 気 を 呼ん で 、 か つて は 吉 戦 以上 の 人 気 で し た 。 ブレ ニ 
ム 爆 撃 機 と の 戦い で 戦死 し た 加藤 隼 戦闘 隊長 の 愛 機 と し て も 有名 で す 。 


各 性 能 の バラ ンス が 非常 に 取れ て お り 、 米 軍 を し て 日 本 最 優秀 戦闘 機 と 
言わ し め ま し た 。 し か し 実戦 に お いて は 整備 性 が 劣悪 で 稼働 率 が 低く 、 
また 米 重 が 制空権 を 握っ た 後に 登場 し た た め 、 あ まり 活躍 は で きま せん 
で し た 。 


鉄工 所 と も 信 名 され る グラ マン らし く 和 無骨 な 作り で 、 獲 の 頭 が 処理 され 
ず に 突き 出 た まま だ っ た り と 、 か な り ラ フ な 空力 設計 が な され て いま す 。 
頑丈 さ 以 外 に は 何 の と りえ も な く 、 填 戦 の 敵 で は あり ませ ん で し た 。 


無傷 の 堆 戦 を 手 に 入れ た 米 軍 は 、F 4 F の 後継 機 ヘ ルキ ャ ッ ト に 対 露 戦 
の ノウ ハウ を 盛り 込み まし た 。 ヘ ルキ ャ ッ ト に 実戦 に 出る や 重 防御 と 高 
速 性 能 で 堆 戦 を 圧倒 し 、 太平 洋 を 日 本 か ら 奪 い 返 し た の で す 。 


相変わらず ラフ な 空力 設計 が な され て いた ヘル キャ ッ ト を 洗練 し 、 流 れ 
る よう な フォ ルム に 作り 直す こと で 、 高速 戦闘 機 べ ベア キャ ッ ト は 誕生 し 
まし た 。 時 代 の 主役 が ジェ ッ ト 機 に 移る うと し て いた た め 実 戦 に は 参加 で 
きま せん で し た が 、 そ の 性能 は レシ プロ 戦闘 機 最高 峰 と いえ る で し ょ う 。 


[ 双 胴 の 悪魔 ] と 信 名 され た P 3 8 は 、 双 胴 の 機体 に 2 機 の エン ジン を 積 
むこ と で 飛躍 的 な 高速 性 能 を 実現 し て いま す 。 そ の 高速 を 活か し た 一 撃 
離脱 戦法 で 零 戦 を 苦し め ま し た 。 山本 五 十 六 の 乗 機 を 撃墜 し た こと で も 
有名 で す 。 


hf 前 





人 @P 5 1 D ム スタ ング 


@ ス ピッ ト フ ァ イ ア 


@Bf109 


erwi190 


ムスタング は 第 二 次 世 界 大 戦 最 優秀 戦闘 機 と 呼ば れ て いま す 。 個々 の 性 
能 は 決し て 突出 し た も の で は あり ませ ん が 、 全体 が 非常 に 高い レベ ル で 
まとまっ て お り 、 整 備 性 も 良好 で す 。 この バラ ンス こそ が 真 に 戦闘 機 に 
求め られ る も の な の で す 。 


次 々 に 新型 戦闘 機 が 戦場 に 繰り 出さ れ て くる の を 横目 に 、 イ ギリ ス 人 は 
最後 まで スピ ッ ト フ ァ イ ア を 使い 続け まし た 。 改良 に 改良 を 重ね 、 二 十 
四 代 目 の 最 終 型 は 時 速 700 キ ロ 以 上 を 実現 し て いま す 。 


スピ ッ ト フ ァ イ ア の ライ バル と し て 、 バ トル オブ ブリ テン で 激闘 を 
繰り 広げ まし た 。 旋回 の スピ ッ ト フ ァ イ ア に 対し 、 速度 の Bf 1 0 9 と 
し て 一 撃 離 脱 戦 法 を 得意 と し て いま す 。 戦場 か ら 戻 れず に 墜落 機 が 続出 
し た と いう 短い 航続 距離 が 難点 で し た 。 


ヨー ロッ パ 機 と し て は 珍し く 空冷 エン ジン を 搭載 し て いま す 。 Bf 1 0 


9 の 裏方 と し て 、 あ まり 期待 を 受け ず に 開発 され て いま し た が 、 画 期 的 
な 高 性 能 を 発揮 し て みせ 、 主力 機 の 座 を B f 1 0 9 か ら も ぎ と り ま し た 。 
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搭乗 戦闘 機 デ ー タ 


eiim. その 戦闘 機 の 名 称 

ex 度 ・‥・・ 最高 速度 。 た だ し 高度 や 装備 に よっ て 最高 速度 は 変 
化す る た め 、 こ の 数 値 は 目安 。 

@ 増 oH. 増 槽 の 有無 

ei Bee 艦載 機 グ 陸上 機 

@ 消 A. 自動 消火 装置 の 有無 

@ フ ラッ プ ・・・ 手 動 プ 自動 
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Q&A 


Q 1 
A 1 


Q2 
A2 


Q3 
A3 


Q4 
A4 


PEE: 


飛行 開始 後に 、 ま ず 何 を し た ら よ い の で し ょ う ? 


A キー を 押せ ば 、 自動 的 に 離陸 し て 目標 へ 向かい ます 。 

手動 で 操作 する 場合 は 、 ま ず 十 キー を 押し て スロ ッ ト ル を 上 げ ま す 。 速 
度 が 100KT を 超え た ら 2 キー を 押し 、 機 首 を 上 げ け て 上 昇 し ます 。 高度 が 
1000m 程 度 に な っ た ら 、 目標 へ 向かい まし ょ う 。 

目標 は 、 左下 の マッ プ に 黄色 の 点 で 表 さ れ て いま す 。 

目標 の 意味 は 、 作戦 に よっ て 異な り ま す 。 護衛 作戦 で は 、 護衛 する 攻撃 
機 や 爆撃 機 が 目標 に な り ま す 。 敵 の 基地 を 強襲 する と き は 、 敵 の 基地 が 
目標 に な り ま す 。 哨戒 作戦 で は 、 哨 戒 コ ー ス が 目標 で 指示 され ます 。 自 
分 の 基地 を 守る 場合 は 、 自 分 の 基地 が 目標 に な り ま す 。 

どの 場合 も 、 そ の 目標 の ある 場所 に 移動 すれ ば ゲー ム は 進み ます 。 何 を 
し た ら よ いか わか ら な いと き は 、 ま ず 目 標 へ 向かい まし ょ う 。 


敵 を 見 つけ た ら 、 どう すれ ば よい の で し ょ う ? 


味方 より も 先 に 見 つけ た と き は 、 リ ター ン キ ー を 押し て 、 味 方 に 敵 発見 
を 知ら せま し ょ う 。 増 槽 の 投下 と 照準 器 の 点灯 を 確認 し て か ら 、 BICIS 
か いま す 。 真正 面 で 敵 と 交差 する と 、 共倒れ に な りか ね ませ ん か ら 、 高 
度 や 角度 を ずら し て 接近 し て くだ さい 。 


どう や っ て 空戦 すれ ば よい の で し ょ う ? 


基本 は 横 旋 回 で す が 、 そ れ だ け で は 勝て ませ ん 。 ton 80 U CBR 
の 背後 を 取り 、 そ れ か ら 横 旋回 で 狙い を 定め まし ょ う 。 機銃 を 撃つ と き 
は 、 で きる だ け 機 体 を 直進 させ て くだ さい 。 敵 の 姿 が は っ きり 見 える 中 
離 に な っ た ら 、 射 撃 を 行ない ます 。 


も っ と 処理 速度 が 速く な り ま せん か ? 


ご 使用 され て いる 機種 の 処理 速度 が 遅い 場合 、 仲 間 を 連れ ず に 一 人 で 出 
撃 し て み ま し ょ う 。 処理 速度 が 上 が り 、 よ り 快 適 に プレ イ で きる よう に 
な り ま す 。 
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が 7 前 


下田 紀之 





[ジェ ッ ト 機 の メカ で 遊ぶ ] と いう テー マ の エア ー コ ン バ ッ トシ リー ズ に 
対し 、 霊 戦 記 で は 「 レ シ プ ロ 機 の 空戦 史 を 体験 する | と いう こと を 念頭 
に お いて デザ イン し て いま す 。 


エア ー コ ン バ ッ トシ リー ズ の と きも 、 で きれ ば 空戦 史 を 扱い た く は あり 
まし た 。 し か し ジェ ッ ト 機 の 空戦 史 は 概して マイ ナー で 、 比 較 的 有名 な 
の は ベト ナム ぐら いで す 。 皆 知 っ て いる 湾岸 戦争 と な る と 、 戦闘 が 一 方 
的 すぎ て ゲー ム に な り ま せん 。 普通 の 人 が ジェ ッ ト 機 で まず 思い 浮 べ る 
の は 「 ト ッ プ ガン | や 「 エ リア 8 8 」、SF に 詳し い 人 だ と 「 戦 闘 妖精 雪 
風 ] と いう と ころ で は な いで し ょ うか 。 


こう いっ た イメ ー ジ を 重視 し て 、 エ アー コン バッ ト 2 の シナ リオ 集 や エ 
アー コン バッ ト 3 で は 、 架空 の シナ リオ と し て み ま し た 。S 戦闘 機 ミ 
カド の ファ ン に な っ て いた だ けた 方 も 大 勢 お られ まし た が 、 戦闘 機 に 詳 
し い 方 か ら は 、 イ メー ジ が 違い すぎ る と し て 強い 反発 を 受け も し まし た 。 


鶴 戦 記 で は 、 [大空 の サム ライ 」 (坂井 三郎 著 、 光 文 社 刊 ) を 中 心 に 、 8m 
戦 映画 や ドキ ュ メ ンタ リー、 往 年 の ゼロ 戦 漫 画 な ど を 下敷 に し て いま す 。 
これ ら に 登場 する 零 戦 と 、 一 般 的 に 流布 し て いる 霊 戦 の イメ ー ジ が 大 き 
く は 異な ら な いた め 、 霊 戦記 で は 空戦 史 を スト レー ト に 再現 する こと が 
で きま し た 。 も っ と も キャ ン ペ ー ン の シナ リオ は ゼロ 戦 漫 画 の イメ ー ジ で 
す の で 、 史実 を 念頭 に 置い て プレ イ す る と 戸惑う か も し れ ま せん 。 


娯楽 作品 で ある 以上 、 現実 を デフ ォ ル メ し て いる 部 分 も 多く あり ます 。 
_ その 際 の 方 針 と し て は 、 運 の 要素 を 弱め 、 情報 表示 を 強化 し 、 空戦 以外 
に 要する 時 間 を で きる だ け 省 く よ う に し て いま す 。 


PEE: 





SER OE CC E FH ZR (EE DR UC 5 d. 身振り や 機体 の 挙 
動 に より 意思 を 伝達 し て いま し た 。 ポリ ゴン 3 D の 表現 力 で これ を や る 
の は 無理 が 大 きい た め 、 通信 で 代用 する こと に し まし た 。 


機銃 や エン ジン 、O P し の 故障 は 省 い て いま す 。 個人 単位 の シン ミュ レー 
ト で 運 の 要素 を 強め る と 、 不条理 な 展開 に な りか ね な いか ら で す 。 故障 
が な けれ ば リア ル さ に 欠け る と お 考え の 方 も お られ る で し ょ う が 、 あ えて 
外し て いま す 。 


マッ プ や 敵 位 置 な どの 現実 に は あり えな い デ ー タ が 、 コ ッ ク ピ ッ ト に 表 
示さ れ て いま す 。 航法 技術 が な く て も プレ イ で きる よう に 、 ま た 実際 よ 
り 人 遥か に 狭い 3 D 画 面 の 視野 を 補う た め に 、 こ れ ら を 付け まし た 。 
史実 で は 数 時 間 以 上 要する 飛行 を 数 分 間 に 圧縮 し 、 数 十 機 単 位 の 戦闘 
を 数 機 単位 に 縮小 し て いま す 。 ゲー ム と し て 遊べ る スケ ー ル に 収め る た 
めで す 。 


何もかも 史実 通り に し て ほし か っ た 方 も お られ る で し ょ う が 、 馬鹿 正直 
に や っ て も ゲー ム に な り ま せん し 、 肝 心 か な め の 空 戦 に 焦点 を 絞る た め 
で す の で 、 ご 容赦 くだ さい 。 


空戦 に つい て は 、 実際 の テク ニッ ク を 使え な いと いう 不満 が エア ー コ ン 
バッ トシ リー ズ に は 寄せ られ て いま し た 。 エ ネル ギー 計算 を 簡略 化し た 
初心 者 向け の 飛行 演算 で ある た め 、 派手 に 機動 し て も 速度 や 高度 が 落ち 
ず 、 敵 を オー バー シュ ー ト させ られ な い の で す 。 

フラ イト シミ ュ レ ー タ ー も 一 般 的 に な り 、 そ ろ そ る ろ 初 心 者 以上 を 対象 に 
し て も よさ そう で す の で 、 霊 戦記 で は エネ ルギー 計算 を 細か く 処 理 し ま 
E f 


ー 部 省略 し て いる 飛行 演算 も あり ます が 、 空戦 機動 を 一 通り 再現 で きる 
は ず で す 。 コ ンピュータ 機 も 各種 の 空戦 機動 を 使い こなし て きま すか ら 、 
か な り 手 強く な っ て いま す 。 あ りあ まる エン ジン パワ ー を 活か し て 大 規 
模 垂直 面 機動 を 駆使 する 米 軍機 に 対し 、 旋回 性 能 で 立ち 向かう 零 戦 、 と 
いっ た 史実 の シチュ エー ショ ン が 、 ゲ ー ム 中 で も 展開 する こと で し ょ う 。 


———————— À———— JÀ————————————————d'a—————unnn RH 
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か な り マ ニア ッ ク な ゲー ム で す の で 、 レ シ プ ロ 戦闘 機 に 関す る 知識 を お 
持ち で な い 方 だ と 、 本 当 に この ゲー ム を 楽し むこ と は 難し いか も し れ ま 
せん 。 | 大 空 の サム ライ 」 は 必読 図書 で す の で 是非 と も お 読み くだ さい 。 
空戦 技術 に つい て は 、 | 操縦 の 話 | (服部 省吾 著 、 技報堂 出版 刊 ) が お 勧 
めで す 。 


最後 に 、 本 ゲー ム の 正式 タイ トル は 「 ゼ ロ セ ン キ | で す 。 し か し 「 レ イセ 
ン キ | で な けれ は 嫌 だ と いう マニ ア の た め に 作ら れ た ゲー ム で すか ら 、 お 
好き な 方 の 読み で お 呼び いた だ けれ ば 幸い で す 。 





使用 上 の ご 注意 


1) この プロ グラ ム お よび マニ ュ ア ル の 一 部 また は 全部 を 、 無断 で 複製 
する こと は 、 法律 に より 禁止 され て いま す 。 


2) この プロ グラ ム は 、 個 人 と し て 使用 する ほか は 、 著作 権 法 上 、 株 式 
会 社 シ ステ ム ソ フ ト に 無断 で 使用 する こと は で きま せん 。 


この 製品 の 仕様 は 将来 予告 な し に 変更 する こと が あり ます 。 


内 容 に は 万 全 を 期し て 作成 し て いま す が 、 万 一 ご 不審 な 点 、 誤り 、 
記載 も れ な ど お 気 づき の 点 が あり まし た ら ご 連絡 くだ さい 。 


5) 運用 し た 結果 に つい て は 、4 項 に か か わら ず 責 任 を 負い か ね ます の 
で ご 了承 くだ さい 。 


A C2 
— ~~ 


※MS-DOS は 、 米国 Microsoft 社 の 登録 商標 で す 。 
© 1993 SystemSoft 


商品 に 関す る 技術 的 な お 問い 合せ は ‥・・・ 
ユー ザー サポ ー ト 専用 電話 Tel092-752-5278 
月 ~ 金 930—12:00:13:00—17:00 祝祭 日 を 除く ) 


1993 年 12 月 初版 発行 
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